Rozgrzewka przed konkursem Feynmanki 2020

Uczniowie klas 68

Zadanie rozgrzewkowe nr 4

Wszystko, co macie na swoim komputerze lub telefonie, jest zapisane w formie cyfrowej (podobnie
jak w pamieci RAM, tylko na dysku twardym), czy to piosenki, zdjecia, czy gry. Skad wiec
komputer wie, jak odczyta¢ dane pliki? Wyswietli¢ jako zdjecie, a moze zagra¢? Za to odpowiada
format pliku, czyli informacja o tym, jak nalezy plik interpretowa¢. Czy mozna oszuka¢ komputer
i kaza¢ mu zagrac zdjecie jak piosenke? Jak najbardziej!

Wiedzielidcie, Zze pewien zespét muzyczny jako ostatni utwor na swojej ptycie zamiescit okropny
halas nie do zrozumienia? Po przeniesieniu nagrania ze starej ptyty winylowej na komputer okazato
sie, ze powstaty w ten sposéb plik mozna uruchomic¢ jako bardzo krotka gre wideo!
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Zainspirowani tq historiq przygotowaliémy nastepujacy prosty szyfr.

Wiadomo, ze:
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Jak zapiszesz za pomoca liczb ponizszy wykres fal dzwiekowych?
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Gotowe? Okazuje sie, Ze rozwigzanie kazdego z zadan rozgrzewkowych mozna przekaza¢ do
poprzedniego jako dane poczatkowe. W ten sposéb 4 latwe szyfry zamienimy w jeden
skomplikowany. Takie dzialanie nazywamy algorytmikq. Algorytm to skomplikowany proces, na
ktéry sklada sie wiele pomniejszych krokéw.
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