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Wydarzenia — gra karciana

Karty

Talia sktada sie z 48 dwustronnych kart —wydarzen historycznych. Na stronie szarej znajduje sie nazwa
wydarzenia, a na stronie kolorowej — nazwa, data oraz kategoria. Kazdej z kategorii odpowiada kolor.
Karty niebieskie nie majg kategorii.

Cel gry
Gre wygrywa ten z graczy, ktéry pierwszy pozbedzie sie swoich kart.

Przygotowanie

Tasujemy talie i rozdajemy kazdemu z graczy po 5 kart, tak aby nikt nie widziat ich kolorowej strony.
Gracze uktadajg karty przed sobg szarg strong do goéry. Jedng karte ktadziemy na srodku z odkryta
kolorowg strong. Pozostate karty ktadziemy obok, stad bedziemy je dobiera¢. Zaczyna najmtodszy
gracz.

Kategorie kart

e witadca
e wojna
e bitwa

e porozumienie
e kultura, nauka, ekonomia, religia
e Dbez kategorii (niebieskie)

Zasady gry — wariant ,,0$ czasu”

W swojej turze gracz ktadzie (szarg strong do géry) jednga ze swoich kart obok tych lezgcych na Srodku
stotu, budujgc o$ czasu, tak aby karta z wczesniejszg datg lezata z lewej strony wytozonej karty,

a karta z datg pdZniejszg — z prawej. Dopiero po utozeniu karty na osi gracz odwraca jg na strone
kolorowg, aby sprawdzi¢, czy zostata utozona prawidtowo. Jezeli karta nie zostata utozona prawidtowo,
odktadamy jg na stos kart odrzuconych, a gracz dobiera karte i ktadzie jg przed soba.
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Zasady gry —wariant ,,Maszyna czasu”

Karty odwracamy na kolorowa strone tylko w momencie zagrania na $rodek! W swojej turze gracz
moze zagrac jedng ze swoich kart na $srodek stotu lub pobrac karte (jezeli to mozliwe mozna od razu w
tej turze zagrac jg na $rodek). Mozemy zagrac karte, jezeli uwazamy (bo tego nie widzimy), ze data na
kolorowej stronie jest pdzniejsza niz data na karcie lezgcej na srodku stotu. Jezeli nie mamy wydarzenia
pdzniejszego, mozemy tez zagrac karte z wczesniejszg datg, jezeli uwazamy, ze nasza karta ma taka
sama kategorie jak karta na $rodku (Uwaga! Ta zasada nie dziata dla kart niebieskich bez kategorii).
Mozemy tez uzy¢ ,jokera”, czyli karty ,,wtadca” — mozemy jg potozy¢ bez wzgledu na date, kategorie
czy tez brak kategorii. Jesli okaze sie, ze zagrana karta ma date wczesniejszg, to pozostaje ona na
$rodku, a gracz za kare pobiera dwie karty.
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