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Wrtadcy Polski — gra karciana

Zestaw zawiera 24 karty z wizerunkami wtadcow Polski. Na kazdej zamieszczono cztery
kategorie wraz z ocenami, dotyczgce wybranych aspektéw z zycia wtadcy:

e |ata panowania (ocena obiektywna),

liczba potomkdw (ocena obiektywna),

polityka wewnetrzna (ocena subiektywna),
polityka zagraniczna (ocena subiektywna).

Liczba prezentowana na zielonym okragtym polu (prawy gérny rég karty) jest sumg punktéw
zebranych w powyzszych czterech kategoriach. Liczba mieczy (lewy gorny rog karty) ukazuje
moc witadcy:

e trzy miecze — krél dziedziczny (dynastia),
e dwa miecze —ksigze,
e jeden miecz — krol elekcyjny.

Zasady gry

W grze moze brac udziat od 2 do 4 graczy. Kazdy otrzymuje rowng liczbe kart, ktére ktadzie

w stosiku rewersami do géry. Rozpoczynajgcy gre wybiera jedng z czterech kategorii, a potem
wszyscy gracze wyktadajg po jednej karcie i poréwnujg wartosci wywotanej kategorii. Osoba
majgca karte z najwyzszg wartoscig zabiera wszystkie karty zestawiane w tej rundzie i wktada
je na spéd swojego stosiku.

Jesli karty majg takg samg wartos$é¢ w wywotanej kategorii, zwycieza karta z wtadcg o wiekszej
mocy (liczba mieczy). Jezeli i to nie przyniesie rozstrzygniecia, o wygranej w rundzie decyduje
suma punktow kazdego wtadcy.

W nastepnych rundach gracze poréwnujg swoje karty kolejno wedtug wybranych kategorii.

Celem gry jest zabranie przeciwnikom wszystkich kart. Mozna takze umowié sie na gre
ograniczong czasowo, np. przez 10 minut. Wygrywa osoba, ktéra w wyznaczonym czasie
zgromadzi najwiecej kart.



