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Liczba graczy: 2-5

Rekwizyty: 33 karty z trojkatami prostokatnymi, 18 kart ze znakiem pierwiastka kwadratowego, 33 karty
z liczbami naturalnymi

Wszystkie karty z tréjkatami ktadziemy na stole, koszulkami do gory. Kazdy gracz otrzymuje 5 kart z liczbami
i 1 karte z pierwiastkiem. Pozostate karty z liczbami uktadamy w stos koszulkami do gory. W drugim stosie
ktadziemy karty z pierwiastkami.

Gracz rozpoczynajacy rozgrywke odstania jedng karte z trojkatem i oblicza dtugos¢ nieopisanego boku troj-
kata. Nastepnie sprawdza, czy na jego kartach znajduje sie liczba bedaca dtugoscig nieopisanego boku
(moze ona zosta¢ zbudowana z wykorzystaniem znaku pierwiastka). Jesli gracz ma odpowiednie karty, kta-
dzie wynik obok trojkata. Na przyktad gdy dtugos¢ nieopisanego boku wynosi 2, wowczas gracz moze wyto-
7yé karte z liczba 2 lub dwie karty: z pierwiastkiem i z liczba 4. Gdy dtugos¢ nieopisanego boku wynosi V20,
wowczas moze wytozy¢ karte z pierwiastkiem i karte z liczbg 20 albo karte z liczbg 2, karte z pierwiastkiem
i karte z liczba 5 (buduje z tych kart 2v5).

Jezeli gracz nie ma odpowiedniej karty/kart, wowczas zadanie przechodzi na osobe siedzaca po jego lewej
stronie.

Jezeli zaden z kolejnych graczy nie wytozy karty/kart z wynikiem, wéwczas osoba, ktéra odstonita karte
z trojkatem, dobiera ze stosu dodatkowg karte z liczba. Jezeli za pomoca tej karty nie moze utozy¢ rozwig-
zania, zachowuje jg, a kolejny gracz odkrywa nowa karte z tréjkatem (poprzednia zostaje na stole i bierze
udziat w grze).

Gracz, ktéry wytozy karte/karty z wynikiem, odktada komplet (tréjkat wraz z wynikiem) na bok. Nastepnie
osoba siedzgca po jego lewej stronie losuje karte z trojkatem.

Wygrywa ten gracz, ktory pierwszy wytozy wszystkie swoje karty z liczbami. Jezeli nie ma juz kart
z trojkatami do odkrycia, wygrywa ta osoba, ktéra ma w reku najmniej kart z liczbami.

Uwagi:

Wyktadanie kart z liczbami nie jest obowigzkowe. Decyzja ,,wyktadac czy nie” moze zaleze¢ od przyjetej strategii. Po wytozeniu karty
z pierwiastkiem gracz dobiera karte z tym znakiem ze stosu nieuzywanych dotad pierwiastkow kwadratowych.

Jezeli gracz rozgrywajacy kolejke znajdzie w swojej talii trojke pitagorejska (rowniez z wykorzystaniem znaku pierwiastka), moze
w swojej kolejce pozby¢ sie kart z liczbami tworzacymi te tréjke.



