Y
SZKOtA PODSTAWOWA FIGUR

Liczba graczy: 4-5

Rekwizyty: 28 kart transformacyjnych i 21 kart z pojedynczymi figurami

Gracze rozdaja miedzy siebie po tyle samo kart z figurami. Jedna karte ktadziemy na stole figura do
gory. Karty transformacyjne uktadamy w stos koszulkami do gory.

Pierwszy gracz bierze karte transformacyjnga ze stosu i uktada ja obok lezacej na stole karty z figu-
r3. Jego zadaniem jest rozszyfrowac, jak ma sie zmienic figura — jaki ma miec ksztatt i kolor (gracz
musi na gtos opisac te figure, np. tréjkat rownoboczny w kratke). Jesli zrobit to trafnie i ma w reku
odpowiednig karte z figura, uktada jg obok karty transformacyjne;j. Jesli gracz zle rozpozna trans-
formacje — zadanie to przechodzi na kolejnego gracza siedzacego po jego lewej stronie.

Jesli gracz trafnie podat charakterystyke figury, ale nie ma odpowiedniej karty, szansa jej wytozenia
przechodzi na kolejnego gracza.

Gracz, ktéry wytozy karte z odpowiednig figura, uktada obok niej kolejng karte transformacyjna
i kontynuuje gre wedtug tych samych zasad.

Jesli zaden z graczy nie ma odpowiedniej karty z figura, gracz, ktory wytozyt karte transformacyjna,
uktada na niej kolejng karte ze stosu i kontynuuje gre wedtug tych samych zasad.

Gra toczy sie do momentu, gdy jeden z graczy pozbedzie sie wszystkich swoich kart, lub do chwili
wytozenia wszystkich kart transformacyjnych. Wéwczas wygrywa osoba, ktéra ma najmniej kart
w reku.

Uwaga:

Jezeli wytozonej figury nia ma na karcie transformacyjnej, oznacza to, ze ksztatt figury nie ulega zmianie, transformacji
podlega jedynie kolor.



