SYMULACJA

Symulacja jest forma gry dydaktycznej, ktérej uczestnicy ,tworza rzeczywistoSc”.
Uczniowie, grajac okres$lone role, majg za zadanie zrozumie¢ proces, w ktérym
uczestniczg. Symulacja opiera sie na scenariuszu stanowigcym uproszczong wersje
rzeczywistosci historycznej. Ma on istotne znaczenie dla uczestnikéw gry. Scenariusz
powinien szczegétowo okresla¢ czas, miejsce i okoliczno$ci symulowanych wydarzen,
ramy odtwarzanej rzeczywistoS$ci oraz niezbedne realia (rekwizyty, stroje itp.).
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Przebieg pracy:

e nauczyciel dokonuje wyboru wydarzenia, ktére bedzie przedmiotem symulacji,
a nastepnie opracowuje scenariusz, okresla czas i miejsce akcji oraz potrzebne
rekwizyty; na podstawie scenariusza sporzadza instrukcje dla uczniow,

e nauczyciel okresla wiedze i doswiadczenie uczniéw niezbedne do przeprowadzenia
symulacji; jesli uzna za konieczne uzupetnienie tej wiedzy, rozdaje uczniom dodatkowe
materiaty,

¢ lekcja prowadzona metodg symulacji to pole do popisu dla uczniéw; nauczyciel peini
funkcje obserwatora oraz rozjemcy (jesli dojdzie do konfliktu),

e po zakonczeniu symulacji nauczyciel wraz z uczniami analizuje symulowane
wydarzenie, a takze zbiera i porzadkuje wiedze uzyskang podczas odgrywania rol
przez uczniow.



