LOKOMOTYWA

Program edukacji wczesnoszkolnej
(klasy 1-3 szkoty podstawowej)

zgodny z podstawg programowg ksztatcenia ogdlnego z dnia 14 lutego 2017 r.

Praca zbiorowa pod redakcjg Matgorzaty Dobrowolskiej

Program powstat w wyniku prac zespotu autoréw, w sktad ktérego wchodza:
Matgorzata Dobrowolska, Katarzyna Krdlikowska-Czarnota, lwona Kulis, Jan Mysior, Marzena Pasternak, Dariusz
Rymar, Katarzyna Rymar, Barbara Szczawinska, Agnieszka Szulc

Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe, publikujgc program na stronie www.gwo.pl, wyraza tym samym zgode na jego
bezptatne wykorzystanie przez nauczycieli do pracy z uczniami. Ponadto wyraza zgode na tworzenie autorskich
programow nauczania na podstawie niniejszego programu pod warunkiem zamieszczenia informacji, ze
przygotowany materiat zostat oparty na programie Lokomotywa.
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UWAGI WSTEPNE

Program Lokomotywa zawiera catosciowg koncepcje edukacji na pierwszym etapie ksztatcenia,
obejmujacg proces nauczania — uczenia sie, zagadnienia wychowawcze oraz kwestie organizacyjno-
systemowe. Do jego opracowania wykorzystano dwa dokumenty: Podstawe programowq ksztafcenia
ogodlnego dla szkdét podstawowych i Podstawe programowq wychowania przedszkolnego dla przedszkoli,
oddziatéw przedszkolnych w szkotach podstawowych oraz innych form wychowania przedszkolnego'.

Stworzony projekt pracy wychowawczo-dydaktycznej jest ukierunkowany na fagodne przeprowadzenie
dzieci rozpoczynajacych edukacje przez okres adaptacji szkolnej i przygotowanie ich do roli uczniow.
W procesie tym za priorytetowe uznano dziatania indywidualizujgce (na przyktad obserwacje
i poznawanie kazdego dziecka, jego potrzeb i mozliwosci) oraz integrujgce (obejmujgce na przyktad
integracje personalng: uczen—nauczyciel, uczen—réwiesnicy z zespotu klasowego, uczern— spotecznosé
szkolna, ale takze integracje wiedzy: dotychczasowej z nowa, pozaszkolnej ze szkolng itp.), ktore —
z uwzglednieniem  psychofizycznych  predyspozycji kazdej jednostki — sprzyjajg stymulacji
wielokierunkowego rozwoju.

Teoretyczng podstawe niniejszej koncepcji programowe] stanowig tezy konstruktywistycznego
ujmowania procesu uczenia sie i nauczania, ktérego fundamentem sg idee teorii rozwoju opracowane
przez J. Piageta, L. Wygotskiego i J. Brunera, akcentujgce wtasng aktywnos¢ jednostki w tworzeniu
schematéw myslowych, regut i modeli umozliwiajgcych rozumienie swiata. Za proces dochodzenia do
wiedzy uznaje sie reorganizacje dotychczasowego rozumienia zjawisk przez dziecko w zetknieciu
znowymi dla niego doswiadczeniami i refleksjg nad nimi (a nie proste sumowanie informacji
przekazywanych przez nauczyciela). Wedtug filozofii konstruktywistycznej uczenie sie jest adaptacjg do
Srodowiska i prébg wyjasnienia sensu obserwowanych zjawisk, dlatego tez punktem wyjscia powinny
by¢ konkretne zagadnienia. Wychodzenie od konkretu nalezy zatem uzna¢ za niezbedne w doborze
sytuacji edukacyjnych i zadan.

Uwzglednienie zarysowanych wyzej zatozen wymaga umiejetnej organizacji przez osoby doroste procesu
uczenia sie dzieci. Warto przy tym pamietaé, ze aby dziecko czego$ sie nauczyto, musi zdoby¢
odpowiednig porcje doswiadczen, warunkujgcych powstawanie w jego umysle schematéw poznawczych
i wykonawczych. By nauka byta efektywna, nie wystarczy zatem zapamietywanie i reprodukowanie
poprawnych odpowiedzi, niezbedne s osobiste doswiadczenia dziecka oraz sprzyjajgce uczeniu sie
emocje. Jedna z podstawowych zasad stosowanych w konstruktywizmie gtosi interdyscyplinarnosc¢
edukacji. Niniejszy program jest zatem ukierunkowany na kreowanie sytuacji dydaktycznych
i wychowawczych sprzyjajacych realizacji idei nauczania catosciowego, a akcentuje sie w nim:

— sytuacyjnos¢ uczenia sie pojmowang jako autentyczna dziatalno$¢ dzieci w konkretnych sytuacjach
zyciowo-szkolnych, poniewaz wykonywanie réznorodnych zadan i refleksji nad nimi wspiera integracje
tresci ksztatcenia i wiedzy w umystach uczniow;

— spoteczny kontekst wiedzy, uczenie sie w dialogu z innymi — proponuje sie nauczycielom etapowe
wdrazanie dzieci do wspodtdziatania poprzez systematyczng prace w parach i matych zespotach oraz
korzystanie z wielu réznorodnych metod i technik pracy, ze szczegélnym uwzglednieniem tych, ktére
sprzyjaja nabywaniu przez dzieci umiejetnosci porozumiewania sie, wspotpracy, ale takze
samodzielnosci w mysleniu i dziataniu.

1 Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r.



Prezentowany program nawigzuje rowniez do wynikdéw badan ludzkiego mdzgu? i wynikajacych z nich
zalecen neurodydaktyki®. Za istotne uwaza sie stawianie przed uczniami zadan otwartych, wymagajacych
gtebokiego przetwarzania informacji, albowiem — jak dowodzg badania — aktywizujag one mdzg
dziecka intensywniej niz zadania o charakterze recepcyjnym i reprodukcyjnym. Jak twierdza
wspotczesni psychologowie: ,Nie da sie juz diuzej ignorowaé faktéw na temat uczenia sie, ktdrych
dostarczajg nam najnowsze badania. Wiedza ta w praktycznej formie musi przenikngé do szkoty i na
nowo sformatowaé sytuacje uczenia sie w szkole”?.

Zgodnie z powyzszg tezg istotnym elementem prezentowanego projektu pracy z dzieckiem 7-10-letnim
uczyniono rowniez:

— uczenie sie polisensoryczne, czyli angazujgce wszystkie zmysty;

— uczenie obupdtkulowe, angazujace jezyk, logike, intuicje, wyobraznie, emocje, rytm, ruch;

— uczenie sie wielointeligentne, ktdére angazuje rdéine rodzaje inteligencji: jezykowa, wizualno-
przestrzenng,  przyrodnicza, ruchowa, muzyczng, matematyczno-logiczng, interpersonalng
i intrapersonalna.

Autorzy programu uwazajg, ze tak pojmowana indywidualizacja daje realng szanse na wielokierunkowy
rozwéj kazdego dziecka. Dlatego tez podczas tworzenia obudowy dydaktycznej do programu
Lokomotywa starano sie zadbac o taka jej konstrukcje, ktéra umozliwia réznicowanie tempa i zakresu
pracy dzieci.

Aby realizowaé¢ sformutowane wyzej zamierzenia, nauczyciele winni zrezygnowaé z jednego stylu
nauczania wszystkich dzieci i wykorzystywac réznorodne srodki dydaktyczne, wybierajgc rozne metody
i formy pracy. Moze to dotyczy¢ na przyktad siegania po wybrane przez dziecko dodatkowe materiaty
dydaktyczne do nauki czytania, bazujgce na réinych metodach ksztattowania tej umiejetnosci, czy
stosowania wybranej przez dziecko techniki plastycznej lub uczenia sie tekstu na pamieé (gdy
nauczyciel wczesniej wprowadzit wiele takich technik).

Za warunek umozliwiajagcy sensowng i skuteczng indywidualizacje uznajemy diagnoze wstepna
(prowadzong przez kazdego nauczyciela w czasie pierwszych tygodni pracy z uczniami), uzupetniong
wnikliwg analiza dokumentacji z badan (wykonanych w placéwce przedszkolnej), a takie
informacjami od rodzicéw, i ustawiczny monitoring postepdéw kazdego ucznia wraz z ewaluacjg wtasnych
oddziatywan.

Program utozono zgodnie ze sprawdzong i stosowang przez GWO od wielu lat zasadg spiralnosci.
Przez powtarzanie podobnych (a czasami wrecz tych samych) zagadnien na coraz wyzszym poziomie
nauczyciel ma mozliwos¢ utrwalania i pogtebiania wiedzy uczniow.

Przy konstruowaniu programu szczegélnie zadbano o podzielenie tresci nauczania miedzy poszczegdlne
klasy tak, aby zapewni¢ nauczycielowi czas wystarczajgcy na realizacje danego zagadnienia.

2 M. Spitzer, Jak uczy sie mézg? Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2008 oraz Cyfrowa demencja. W jaki
sposob pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci, Wydawnictwo Dobra Literatura, Stupsk 2013.

3 M. Zylinska, Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie sie przyjazne mézgowi, Wydawnictwo Naukowe

Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2013.

4 M. Taraszkiewicz, C. Rose, Atlas efektywnego uczenia (sig) nie tylko dla nauczycieli. Czeé¢ 1. Warszawa 2006,

s. 117.



CELE EDUKACYJNE

Celem edukacji wczesnoszkolnej jest wspomaganie dziecka w rozwoju intelektualnym, emocjonalnym, spotecznym,
etycznym, fizycznym i estetycznym. Waznym zadaniem wychowawczym jest réwniez przygotowanie dziecka do
zycia w zgodzie z samym sobg, ludZmi i przyroda. Nalezy zadbaé o to, aby dziecko odrdzniato dobro od zta, byto
Swiadome przynaleznosci spotecznej (do rodziny, grupy réwiesniczej i wspdélnoty narodowej) oraz rozumiato
konieczno$¢ dbania o przyrode. Jednoczesnie dazy sie do uksztattowania systemu wiadomosci i umiejetnosci
potrzebnych dziecku do poznawania irozumienia Swiata, radzenia sobie w codziennych sytuacjach oraz do
kontynuowania nauki w klasach 4-8 szkoty podstawowe].

Realizacja celdw edukacyjnych wymaga respektowania trdjpodmiotowosci oddziatywan wychowawczych
i ksztatcacych: uczef—szkota—dom rodzinny.

Zadaniem szkoty (nauczyciela) jest:

1) wspieranie wielokierunkowej aktywnosci dziecka przez organizowanie sytuacji edukacyjnych umozliwiajgcych
eksperymentowanie i nabywanie doswiadczen oraz poznawanie polisensoryczne, stymulujgcych jego rozwdj we
wszystkich obszarach: fizycznym, emocjonalnym, spotecznym i poznawczym;

2) zapewnienie prawidtowej organizacji zabawy, nauki i odpoczynku dla uzyskania ciggtosci procesdw adaptacyjnych
w odniesieniu do wszystkich dzieci, w tym rozwijajgcych sie w sposéb nieharmonijny, wolniejszy lub przyspieszony;
3) wspieranie:

a) aktywnosci dziecka, ksztattujgcej umiejetnos¢ korzystania z rozwijajgcych sie umystowych proceséw
poznawczych, niezbednych do tworzenia wtasnych wzoréw zabawy, nauki i odpoczynku,

b) wspieranie rozwoju mechanizmdéw uczenia sie dziecka, prowadzace do osiggniecia przez nie kompetencji
samodzielnego uczenia sie;

4) wybér (opracowanie) programu nauczania opartego na tresciach adekwatnych do poziomu rozwoju dzieci,
ich mozliwosci percepcyjnych, wyobrazen i rozumowania oraz uwzgledniajgcego potrzeby i mozliwosci ucznidw
rozwijajacych sie w sposdb nieharmonijny, wolniejszy lub przyspieszony;

5) planowa realizacja programu nauczania szanujgca godnos¢ uczniéw, ich naturalne indywidualne tempo rozwoju,
wspierajaca indywidualnos¢, oryginalno$¢, wzmacniajaca poczucie wartosci, zaspokajajgca potrzebe poczucia sensu
aktywnosci wiasnej i wspétdziatania w grupie;

6) zapewnienie dostepu do wartosciowych, w kontekscie rozwoju ucznia, Zrdédet informacji i nowoczesnych
technologii;

7) organizacja zajec:

a) dostosowanych do intelektualnych potrzeb i oczekiwan rozwojowych dzieci, wywotujacych zaciekawienie,
zdumienie i rados¢ odkrywania wiedzy, rozumienia emocji, uczu¢ wtasnych i innych o0sdéb, sprzyjajacych
utrzymaniu zdrowia psychicznego, fizycznego i spotecznego (szeroko rozumianej edukacji zdrowotnej),

b) umozliwiajgcych nabywanie doswiadczen poprzez zabawe, wykonywanie eksperymentéw naukowych,
eksploracje, przeprowadzanie badan, rozwigzywanie probleméow w zakresie adekwatnym do mozliwosci i potrzeb
rozwojowych na danym etapie oraz z uwzglednieniem indywidualnych mozliwosci kazdego dziecka,

c) wspierajgcych aktywnosci dzieci, rozwijajgcych nawyki i zachowania adekwatne do poznawanych wartosci, takich
jak: bezpieczenstwo wtasne i grupy, sprawnos¢ fizyczna, zaradnos¢, samodzielno$é, odpowiedzialnos¢ i poczucie
obowigzku,

d) wspierajgcych rozumienie doswiadczen, ktére wynikajg ze stopniowego przejscia z dziecinstwa w wiek
dorastania,

e) umozliwiajgcych poznanie wartosci i norm spotecznych, ktérych zrodtem jest rodzina, spotecznos$é szkolna,
spotecznos¢ lokalna i regionalna, nardd, oraz rozwijanie zachowan wynikajgcych z tych wartosci, a mozliwych do
zrozumienia przez dziecko na danym etapie rozwoju,

f) wspierajagcych poznawanie kultury narodowej, odbidr sztuki i potrzebe jej wspdttworzenia w zakresie
adekwatnym do etapu rozwojowego dziecka, uwzgledniajgcych mozliwosci percepcji i rozumienia tych
zagadnien na danym etapie rozwoju dziecka,

g) wspierajacych dostrzeganie sSrodowiska przyrodniczego i jego eksploracje, mozliwos¢ poznania wartosci
i wzajemnych powigzan sktadnikéw srodowiska przyrodniczego, poznanie wartosci i norm, ktérych Zrédiem jest
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zdrowy ekosystem, oraz zachowan wynikajgcych z tych wartosci, a takze odkrycia przez dziecko siebie jako
istotnego integralnego podmiotu tego srodowiska,

h) umozliwiajgcych zaspokojenie potrzeb poznawania kultur innych narodéw, w tym krajéw Unii Europejskiej,
roznorodnych zjawisk przyrodniczych, sztuki, a takze zabaw i zwyczajéw dzieci innych narodowosci,
uwzgledniajacych mozliwosci percepcji i rozumienia tych zagadnien na danym etapie rozwoju dziecka;

8) organizacja przestrzeni edukacyjne;j:

a) ergonomicznej, zapewniajacej bezpieczenstwo oraz mozliwosé osiggania celdw edukacyjnych i wychowawczych,
b) umozliwiajgcej aktywnosé ruchowg i poznawcza dzieci, nabywanie umiejetnosci spotecznych, wtasciwy rozwdj
emocjonalny oraz zapewniajacej poczucie bezpieczenstwa,

c) stymulujacej systematyczny rozwdéj wrazliwosci estetycznej i poczucia tozsamosci, umozliwiajgcej integracje
ucznidow, ich dziatalno$é¢ artystyczng, spoteczng i inng wynikajagcg z programu nauczania oraz programu
wychowawczo-profilaktycznego;

9) wspdtdziatanie z rodzicami, réznymi srodowiskami, organizacjami i instytucjami, uznanymi przez rodzicéw za
zrédto istotnych wartosci, na rzecz tworzenia warunkdéw umozliwiajgcych rozwéj tozsamosci dziecka;

10) systematyczne uzupetnianie, za zgoda rodzicéw, realizowanych tresci wychowawczych o nowe zagadnienia,
wynikajgce z pojawienia sie w otoczeniu dziecka zmian i zjawisk istotnych dla jego bezpieczenstwa i harmonijnego
rozwoju;

11) systematyczne wspieranie rozwoju mechanizmow uczenia sie dziecka, prowadzace do osiggniecia przez nie
umiejetnosci samodzielnego uczenia sie.

KONCEPCJA SERII

Trzon dziatan edukacyjnych serii Lokomotywa opiera sie na edukacji polonistycznej zintegrowanej z edukacja
przyrodniczg i spoteczng. Do ksztatcenia z zakresu tych edukacji przeznaczone sg podreczniki i zeszyty éwiczen oraz
ksigzki uzupetniajgce. Do realizowania edukacji matematycznej stuzg odrebne podreczniki i zeszyty cwiczen.
Realizacja edukacji artystycznych (muzyki i plastyki z elementami zaje¢ praktycznych) oraz edukacji informatycznej
odbywa sie réwnolegle z zajeciami z zakresu edukacji polonistyczno-przyrodniczo-spotecznej i matematycznej.

Dla ucznidw klasy pierwszej seria Lokomotywa przewiduje nastepujace podreczniki: Elementarz. Czes¢ 1 i Czes¢ 2
(ksigzki do edukacji polonistycznej, przyrodniczej i spotecznej z elementami edukacji muzycznej, plastycznej
i technicznej) oraz Matematyka (ksigzka do edukacji matematycznej z elementami edukacji informatycznej oraz
innych edukacji). Dla ucznidw klasy drugiej przeznaczone sg nastepujace podreczniki: Czytam i poznaje swiat. Czes¢
1 i Czes¢ 2 (ksigzki do edukacji polonistycznej, przyrodniczej i spotecznej z elementami edukacji muzycznej,
plastycznej i technicznej) oraz Matematyka (ksigzka do edukacji matematycznej z elementami edukacji
informatycznej oraz innych edukacji). Podobny zestaw podrecznikdw bedzie przygotowany dla klasy trzeciej.

Zeszyty ¢wiczen (wydane w kilku czeSciach) zostaly wzbogacone o elementy wyprawki — naklejki i wycinanki,
stuzgce do ¢éwiczen manipulacyjnych — ktére na poczatkowym etapie nauki sg podstawowg pomocg do
ksztattowania rozwoju dzieci i rozwijania ich umiejetnosci, a jednoczesnie umozliwiajg proponowanie dzieciom
réznorodnych form pracy, przypominajgcych zabawe.

Zaktada sie, ze w kazdej z klas nauczyciel przeprowadzi po ok. 30 godziny zaje¢ z zakresu edukacji plastycznej
(z elementami ksztattowania umiejetnosci technicznych) i muzycznej. Do ich prowadzenia mozna uzywac
kartonikowej wyprawki do edukacji artystycznej lub zeszytdw ¢wiczen i przewodnikéw dla nauczyciela dostepnych
na stronie internetowej www.lokomotywa.gwo.pl. Ponadto nauczyciel powinien przeprowadzi¢ w ciggu roku ok.
30 zaje¢ z informatyki. Moze w ramach tych zaje¢ wykorzysta¢ program on-line Informatyka z lokomotywg lub
specjalne materiaty i przewodnik dla nauczyciela zamieszczone na stronie internetowej Wydawnictwa.

W materiatach serii Lokomotywa pojawiajg sie bohaterowie serii: pani Magda (nauczycielka), uczniowie z klasy pani
Magdy: Ela, lwonka, Antek, Oskar, a od czasu do czasu takze inni uczniowie z tej klasy. Oprécz tego dzieci zawrg
znajomos$¢ z panem Tomkiem (bibliotekarzem i nauczycielem informatyki) oraz papugg Sylaba. Uczniowie z klasy

6


http://www.lokomotywa.gwo.pl./

pani Magdy towarzyszg dzieciom korzystajacym z serii Lokomotywa przez trzy lata nauki. Rosng i zmieniajg sie wraz
z nimi. Bohaterowie serii przezywajg takie same problemy i sytuacje, z jakimi uczniowie stykajg sie w domu
i w szkole, dlatego dzieciom tatwo sie z nimi zidentyfikowaé. Przy okazji dowiadujg sie, jak postacie z Lokomotywy
spedzajg wolny czas, wakacje, swieta, poznaja tez ich zainteresowania i niektérych cztonkéw rodziny.

Koncepcja edukacji polonistycznej, przyrodniczej i spotecznej

W podreczniku z serii Lokomotywa wyrdznione zostaty bloki problemowe, poswiecone zagadnieniom zwigzanym
z edukacjg przyrodniczg i spoteczno-etyczng. Znajdujg sie w nich tresci z wielu dziedzin, wtym: biologiczne,
geograficzne, historyczne, kulturowe i inne.

Kazdy blok problemowy rozpoczyna sie planszg lub zestawem ilustracji bogatych w szczegéty, nawigzujgcych do
tematyki i stownictwa tego bloku. Na planszach pokazano réine sytuacje spoteczne bliskie dzieciom, relacje
miedzyludzkie, zagadnienia wychowawcze i zwigzki przyczynowo-skutkowe. Na poczatku bloku problemowego
zamieszczono propozycje tematéw zajeé, ktédre mozna realizowac, opierajgc sie na zawartosci podrecznika.

Cze$¢ 1. Elementarza jest podzielona na 13 blokéw problemowych. Pierwszy z nich jest przeznaczony na okres
adaptacyjny, tzw. przedliterowy. W nastepnych blokach wprowadzane s3 kolejno litery: 0 0, Aa, li,Ee, Uu, O 6, M
m,Tt,Dd,LI,Kk,Yy, Ss,Jj, Ww,Rr,Pp,Bb,Cc,Gg,Ag,Ee,Zz, Nn,tt Ff W czesci 2. jest 14 blokow
problemowych i wprowadzane sg znaki: H h, Ch ch, Sz sz, Cz ¢z, Zz, Rz rz, Nini, N A, Cici, C ¢ Sisi, $$, Zizi, Z 2 Dz
dz, Dzi dzi, DZ dz, Dz dz. W koncowej czesci podrecznika, kiedy dzieci poznajg juz wszystkie litery, przewidziano
podsumowanie dotyczgce liter, samogtosek i spdtgtosek oraz wprowadzenie alfabetu. Dzieci poznajg tez litery X,
V i Q, ktére pojawiajg sie na ulicach polskich miast i sg potrzebne m.in. do nauki jezyka angielskiego. Na
koncu ksigzki dzieci znajdg réwniez zestaw wyrazow z podstawowymi trudnosciami ortograficznymi.

Na stronach wprowadzajgcych litery oraz zmiekczenia i dwuznaki wyraz podstawowy jest zapisany w trzech
wersjach — z podziatem na gtoski i sylaby, w wersji drukowanej oraz w wersji pisanej. Poczawszy od litery T,
pod kazdg nowa literg znajduja sig sylaby z tag literg oraz kilka wyrazéw z zaznaczonym podziatem na sylaby,
a pod nimi — tekst elementarzowy, ktéry zawiera wytacznie te litery, ktdre dzieci juz poznaty.

W czesci 1. Elementarza, oprocz tekstu typowo elementarzowego, przy kazdej nowej literze znajduje sie tez tekst
dodatkowy — oznaczony ikonka ““" — w ktérym wystepuje wiecej liter alfabetu, niz wczeéniej wprowadzono.
W zaleznosci od umiejetnosci dzieci tekst ten moze stuzyé do wyszukiwania liter, sylab lub wyrazéw albo do
¢wiczen w czytaniu (np. gdy w klasie sg uczniowie zaawansowani w tej umiejetnosci). Teksty dodatkowe
utworzono wytgcznie z liter alfabetu podstawowego. (Wystepujg tam litery A, B, C, ... L, £, M, ...Y, Z i nie ma
polskich znakow: 3, €, ¢, § itd. ani dwuznakdw). Po zakonczeniu pracy z czescig 1. Elementarza teksty dodatkowe
bedg dostepne dla wszystkich dzieci (gdyz beda im juz znane wystepujagce w nich litery) — mozna do nich
wraca¢ przy doskonaleniu umiejetnosci czytania. W czeéci 2. Elementarza wszystkie teksty przeznaczone do
czytania przez dzieci sg zbudowane z liter juz wcze$niej wprowadzonych.

Na poczatku nauki dzieci uczg sie odczytywac globalnie imiona bohaterdw ksigzki i oswajajg sie z faktem, ze
znaki graficzne moga by¢é nosnikami informacji. Przed wprowadzeniem liter uczniowie poznajg piktogramy
czynnosSciowe (czyli symboliczne rysunki — w szarym kolorze — oznaczajgce czynnosci, np. rysunek nozyczek =
wycina), ktére pozwalajg im czyta¢ proste zdania. Odkodowywanie piktogramoéw i ich sekwencji przyzwyczaja tez
uczniow do ustalonego porzadku odczytywania elementdéw — od lewej do prawej, odpowiadajgcego uktadowi liter
w wyrazach i wyrazéw w zdaniach.

Na kolejnym etapie nauki czytania seria Lokomotywa kitadzie szczegdlny nacisk na postugiwanie sie sylabami.
Korzystajgc z materiatu zamieszczonego w podreczniku, mozna prowadzi¢ rézne rodzaje ¢wiczen z zakresu analizy
i syntezy sylabowej, np. odczytywanie sylab, wyszukiwanie sylab z nowa literg, okreslanie miejsca i kolejnosci sylab
w wyrazach. Z doswiadczen nauczycieli korzystajgcych z wczesniejszych wersji serii Lokomotywa wynika, ze
podejscie do nauki czytania z naciskiem na sylaby przynosi doskonate efekty. Dzieci przy takiej metodzie szybciej
zaczynajg czytac ptynnie i tatwiej rozumiejg czytany przez siebie tekst.
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Na przestrzeni trzech lat, w pracy nad tzw. technikg czytania, szczegélnie akcentowane bedzie:

— w klasie 1 — réwnolegte nabywanie umiejetnosci rozpoznawania liter i sylab oraz odczytywania wyrazéw, zdan
i krotkich tekstow;

— w klasie 2 — doskonalenie techniki czytania — gtosnego, cichego, indywidualnego, choralnego —

i rozumienia czytanych wyrazéw, zdan, tekstéw;

— w klasie 3 — rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, potgczone z wyszukiwaniem wtasciwych
informacji oraz prébami krytycznej ich oceny i twdérczego wykorzystania.

W Elementarzu teksty do czytania przez nauczyciela oraz pytania do tekstéw, a takie inne pytania i polecenia
zostaty zapisane wyraznie mniejszg czcionkg. Dtuzsze teksty i wiersze, ktére czyta¢ bedzie dzieciom nauczyciel, s3
odpowiednio oznaczone. Teksty zapisane wiekszg czcionkg sg przeznaczone do czytania przez dzieci. (Jedyny
wyjatek od tej reguty stanowig tytuty blokéw problemowych).

Zgodnie z zasada stopniowania trudnosci istotne znaczenie przypisano réwniez pracy nad technicznym aspektem
pisania. Dlatego zaleca sie rdéinego rodzaju C¢wiczenia, jednak ze sSwiadomym rdznicowaniem ich natezenia
w kolejnych latach:

— w klasie 1 — szczegdlnie wyrdznia sie nauke pisania liter i ich pofaczen, wdrazanie do przepisywania
prostych wyrazow i zdan;

— w klasie 2 — akcentuje sie doskonalenie umiejetnosci przepisywania i wdrazanie do pisania z pamieci;

— w klasie 3 — ktadzie sie nacisk na ¢wiczenia z zakresu pisania ze stuchu i wdrazania uczniéw do pisania
samodzielnego.

W ksigzkach z serii Lokomotywa przy nauce pisania uzyto zamknietej wersji matych liter p, b. Decyzje autorek
poprzedzity wnikliwe analizy znieksztatcen tych liter napotykanych w piSmie uczniéw klas 1-3. Okazuje sie, ze
tradycyjne otwarcie liter p, b w wielu przypadkach skutkuje znaczagcym obnizeniem czytelnosci dzieciecego pisma,
zwitaszcza u dzieci o stabej motoryce. Sprzyja, co prawda, ptynnosci ruchu reki, ale utrudnia odczytanie zapisu.
Uwage na ten fakt zwracajg takze autorzy publikacji poswieconych nauce pisania (J. Brudzewski, M. Brudzewska,
A. Jakubczyk, Nauka pisania metodq pfynnego ruchu, Oficyna Wydawnicza Szkolna, Katowice 2005). Wptyw na
decyzje o wyborze zamknietej wersji liter p, b miaty tez wyniki badan ankietowych przeprowadzonych wsréd okoto
500 nauczycieli klas 1-3. Okoto potowa badanych stwierdzita, ze zamkniecie liter p i b jest bardzo wskazane,
a jedynie kilka procent nauczycieli uznato proponowang zmiane za niekorzystng. Jak wykazaty badania, wsréd
losowo wybranych oséb dorostych i starszych ucznidw niemal 100% zapisuje litery p i b w formie zamknietej.

Warto zauwazy¢, ze w serii Lokomotywa zadbano o to, by znaki graficzne typu: kropka, przecinek, znak
zapytania, wykrzyknik itd. nie pojawiaty sie bez uprzedniego przygotowania uczniéw na taka sytuacje. Zawsze gdy
nowy znak zostaje uzyty w tekscie, nauczycielowi proponuje sie polecenia ukierunkowane na przyblizenie tego znaku
dzieciom.

Dla autoréw serii wazne jest rowniez stopniowe i systematyczne rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie dzieci
(zarowno w mowie, jak i w piSmie) przy wykorzystaniu réznych form stylistycznych, do ktérych naleza:
opowiadania, opisy, zyczenia, zaproszenia, zawiadomienia, listy, notatki kronikarskie. Przy projektowaniu zadan dla
uczniéw starano sie akcentowac trzy elementy:

— istote formy stylistycznej, na przyktad akcje w opowiadaniu, jednos$¢ czasu i miejsca w opisie;

- strukture danej formy stylistycznej, na przyktad trdjcztonowa konstrukcje opowiadania i opisu oraz
charakterystyczng budowe zyczen czy listu;

— <¢wiczenia doskonalagce, na przyktad gromadzenie stownictwa poprawiajgcego dynamike opowiadania
lub barwnos¢ opisu.

Istotnym elementem edukacji polonistycznej jest takze wdrazanie uczniéw do analizowania i interpretowania (czyli
rozumienia) tekstow. Zaleca sie, by przede wszystkim byty to:

— dzieta literackie dla dzieci — poetyckie i prozatorskie, klasyczne i wspotczesne;

— teksty wuzytkowe (np. reguty gier planszowych, instrukcje wykonania prac plastyczno-technicznych,
przepisy kulinarne, instrukcje do zadan realizowanych w grupach itp.);

— teksty popularnonaukowe (np. ciekawostki, doniesienia prasowe itp.).
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Czeste i systematyczne czytanie uczniom wartosciowych dziet do nich adresowanych jest zadaniem nauczyciela, ale
nalezy zacheca¢ do tego takze rodzicéw. W przemyslany sposéb komponowane byly réwniez zestawy tekstéw,
ktorych tematyka dotyczy réinych probleméw dotykajacych dzieci i ich rodziny (np. lek, przemoc, rozdzielenie
rodziny, Smier¢), ale tez ksztattowania dobrych relacji z ludzmi, postepowania w trudnych sytuacjach, radzenia sobie
Z emocjami, rozmawiania o uczuciach itp.

Obok ksztatcenia literackiego istotnym elementem wczesnoszkolnej edukacji polonistycznej jest takze systematyczne
i planowe wprowadzanie dzieci w obszar ksztatcenia jezykowego. W prezentowanej tu koncepcji programowej nauke
gramatyki i ortografii autorzy postanowili inicjowa¢ na bazie konkretnych, dostepnych dzieciom sytuacji
komunikacyjnych, sprzyjajacych gromadzeniu stownictwa, jego obserwacji i analizie, prébom szukania oraz
formutowania pierwszych zasad czy regut rzadzacych jezykiem polskim.

Autorzy serii Lokomotywa istotne znaczenie przypisujg takze ksztattowaniu wtasciwych nawykow ortograficznych
i dlatego juz w klasie 1 dzieci majg szanse zapamietywac pisownie wybranych wyrazéw z réznymi trudnosciami
ortograficznymi. Z kolei w klasie 2 mogg korzysta¢ ze Sfowniczka ortograficznego (utatwiajgcego poznawanie
i ¢wiczenie poprawnej pisowni wielu wyrazow). W klasie 3 uczniowie pracujg z zeszytem ortograficznym
Ortografia z lokomotywq, wprowadzajgcym dzieci w obszar zasad i regut polskiej ortografii.

Zagadnienia zwigzane z edukacjg przyrodniczg i spoteczno-etyczng dzieci poznajg i omawiajg przy okazji nauki
pisania i czytania, sg to bowiem wazne obszary zintegrowanego ksztatcenia w klasach 1-3. Sktadajg sie na nie
tresci wielu dziedzin, w tym: biologiczne, geograficzne, historyczne, kulturowe iinne. Poznawanie ich przez dzieci
najczesciej odbywa sie na dwa sposoby: poprzez samorzutne, spontaniczne dziatania i niezamierzone uczenie sie
oraz dzieki celowo i systematycznie realizowanemu procesowi edukacyjnemu, ukierunkowanemu na stopniowe
budowanie systemu wiadomosci, umiejetnosci i postaw. Oba te sposoby uznaje sie za komplementarne. Nauczyciel
musi najpierw poznac znaczenia nadawane przez dzieci okreslonym terminom i pojeciom (tzw. przedwiedze), by méc
projektowac dalsze zadania dziatania, efektywne dla konkretnych uczniéw.

Zatozeniem autorow programu Lokomotywa jest oparcie procesu edukacji spoteczno-etycznej i przyrodniczej na
naturalnej dzieciecej ciekawodci $wiata, a jej zewnetrznym wyrazem, jak zauwazyt R. Wieckowski® (Pedagogika
wczesnoszkolna, WSIP, Warszawa 1993, s. 22.) sg uczniowskie pytania, inspirowane kontaktem ze Srodowiskiem.
Nauczyciela postrzega sie zatem jako animatora sytuacji edukacyjnych, umozliwiajgcych dzieciom prowadzenie
badan i odkry¢. Dzieciecemu poznawaniu towarzyszy¢ wiec powinny: faza poznawania konkretno-zmystowego, faza
tworzenia nazw, termindw oraz faza uscislania i porzgdkowania poje¢.

Edukacje przyrodniczg i spoteczng nalezy traktowac jako: edukacje o srodowisku, w Srodowisku i dla sSrodowiska
spoteczno-przyrodniczego. Szczegdlne miejsce wyznaczono zatem takim sposobom pracy, jak: wycieczki, wywiady,
doswiadczenia i eksperymenty badawcze, ¢wiczenia dramowe.

W ksigzkach przeznaczonych gtéwnie do edukacji polonistycznej, przyrodniczeji spotecznej — pojawiajg
sie tez — odpowiednio oznaczone — propozycje piosenek, ¢wiczenia muzyczne, propozycje prac plastycznych,
a takze propozycje prac recznych, realizujgce zapisy podstawy programowej z zakresu edukacji technicznej.

Koncepcja edukacji matematycznej

W podrecznikach Matematyka dziatania edukacyjne zostaty zaplanowane wokét blokéw problemowych
(najwazniejszych zagadnien matematycznych). Kazdy z nich rozpoczyna kolorowa plansza lub zestaw ilustracji.

Przy wprowadzaniu nowych zagadnien zaleca sie wykorzystywanie doswiadczer i sytuacji zyciowych bliskich
dzieciom i wskazujgcych na uzytecznos¢ matematyki. Takie podejscie zaciekawia i motywuje dzieci do poznawania,
uczenia sie. Nawet w najprostszych zadaniach wazne jest znalezienie kontekstu z Zzycia codziennego, tak aby
dziatania matematyczne i inne aktywnosci matematyczne czemus stuzyly (np. gdy dzieci majg zliczy¢ elementy
z dwdch grup, mozna im zaproponowac przeliczenie elementow w opakowaniu i elementéw luzem; odejmowanie
dobrze modeluje sytuacja zabierania produktéw z potki do koszyka, a umiejetnosé postugiwania sie zegarem
zaczynamy od omowienia zegara elektronicznego, z ktérym dzieci majg zdecydowanie czesciej do czynienia).
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Kazde nowe pojecie matematyczne powinno by¢ poprzedzone jego modelowaniem, ktére wywotuje zainteresowanie
i aktywnos$¢ dzieci (np. zanim poznajg pojecie kilograma, budujg wtasng wage, wazg réine przedmioty, odkrywajg
potrzebe uzycia jednakowych elementéw jako odwaznikéw). Gromadzenie tego typu doswiadczen wptywa
inspirujgco na dalsze uczniowskie badania oraz proby przewidywania i sprawdzania wtasnych pomystéw. Dzieci
nabywajg wodwczas odpowiednich intuicji matematycznych i witasciwie rozumiejg nowe pojecia. Przy okazji
wprowadzania zagadnien matematycznych wpleciono wiele rozmaitych tresci z zakresu innych edukacji
(polonistycznej — np. ¢wiczenia w opowiadaniu o tym, co dzieje sie na ilustracji, stuchanie i nauka wierszykéw,
ustalanie liczby liter w wyrazach; przyrodniczej — np. rozpoznawanie wybranych gatunkéw roslin, ptakow, grzybéw
jadalnych i trujacych, nazw kwiatéw, klasyfikacja warzyw i owocdw, symetria w przyrodzie; spotecznej — np.
bezpieczenstwo na ulicy, ruch prawostronny, znaki drogowe, plan mieszkania i miasta, monety i banknoty, numery
alarmowe). W podreczniku pojawiajg sie tez zadania realizujgce zapisy podstawy programowej z zakresu edukacji
informatyczne;j.

Nauke pisania cyfr przewidziano po kilku miesigcach nauki (w potowie pazdziernika), gdy dzieci nabiorg juz
sprawnosci grafomotorycznej. Dzieki temu trudna sztuka pisania nie dominuje nad zdobywaniem odpowiednich
umiejetnosci matematycznych. Zanim dzieci przystgpia do nauki pisania cyfr, powinny sprawnie przeliczac,
postugiwac sie kostka do gry, utrwali¢ zagadnienia zwigzane z orientacjg przestrzenng, poréwnywacé obiekty, a takze
rozpoznawac cyfry od 1 do 9 oraz liczbe 10, pozna¢ liczbe 0 i nauczy¢ sie rozpoznawaé polskie monety i banknoty.
Powinny takze intuicyjne rozumieé aspekt kardynalny i porzagdkowy liczb. PéZne rozpoczecie nauki pisania pozwala
tez na wprowadzanie ¢wiczen tgczacych umiejetnosé czytania i liczenia.

W wielu poleceniach do zadan $wiadomie nie uzyto pojecia cyfry (cho¢ formalnie mozna by uznaé, ze takie
okreslenie bytoby lepsze). Chodzito jednak o ksztattowanie witasciwych intuicji w zakresie operacji na liczbach (a nie
cyfrach).

W klasie 1 nalezy dogtebnie utrwala¢ dodawanie i odejmowanie w zakresie 10. Dotyczy to szczegdlnie rozktadu liczb
na sktadniki, poniewaz utrwalenie tej umiejetnosci daje dzieciom szanse nauczenia sie sprawnego odejmowania
liczb, jest réwniez konieczne przy dodawaniu i odejmowaniu z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Zgodnie
z przyjeta zasadg spiralnosci kazde zagadnienie jest omawiane w podreczniku i zeszytach ¢wiczen kilkakrotnie.

Zadania tekstowe pojawiajg sie regularnie w trakcie catego roku szkolnego. Nauke ich rozwigzywania zaczynamy od
sytuacji, w ktérych informacje potrzebne do rozwigzania przedstawione sg na rysunku. Nastepnie wprowadza sie
zadania, w ktérych czes¢ informacji podana jest na rysunku, a cze$¢ — w tekscie. Po tym etapie mozna zapoznac
ucznidw z zadaniami tekstowymi.

W materiatach dla klas 2-3 pojawiajg sie zadania (takze tekstowe), ktore uczniowie powinni rozwigzywac¢ w pamieci
(bez zapisywania dziatania). Wazniejsze jest bowiem dbanie o wtasciwe zrozumienie przez dzieci tresci zadania niz
o zapis dziatania, zwtaszcza ze uczniowie stosujg rézne metody, a narzucanie formy zapisu moze zniecheci¢ ich do
samodzielnego myslenia. Takie podejscie pozwala tez na rozwigzywanie zadan tekstowych, ktére sg w zasiegu
mozliwosci ucznia, ale zapis rozwigzania jest bardziej skomplikowany niz uzyskanie wtasciwej odpowiedzi. Nauczyciel
powinien zwracac szczegblng uwage na sytuacje, w ktdrej uczen zna odpowiedz, ale nie wie, jak zapisa¢ rozwigzanie,
bo wybrana przez niego metoda jest inna niz ta, ktdrg zastosowaliby dorosli. Zadaniem nauczyciela jest zachecanie
uczniow do stosowania réznych metod rozwigzania, pozwalanie na wykonywanie rysunkow i dowolnych notatek
oraz pobudzanie do samodzielnego myslenia. Mozna tez pozwala¢ dzieciom rozwigzywaé zadania metodg préb
i btedow. Wazine jest, aby poczagtkowo zaakceptowaé podang przez dziecko btedng odpowiedz, a nastepnie
zainspirowac je do sprawdzenia poprawnosci.

Zadania tekstowe, ktdre sg przewidziane do rozwigzania i zapisania przy tym odpowiednich dziatai, w éwiczeniach
dla klasy 1 konicza sie odpowiedzig zapisang pisanymi literami (niebieskim kolorem), ktérg dzieci uzupetniajg. Dzieki
temu pierwszoklasisci, ktéorym zapisanie odpowiedzi zajetoby duzo czasu, przyzwyczajajg sie, ze odpowiedzZ jest
wazna (o czym czesto zapominajg starsi uczniowie). W klasie 2 uczniowie uzupetniajg wieksze fragmenty
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odpowiedzi, a gdy nauczg sie juz sprawnie pisaé, bedg samodzielnie formutowac i zapisywac odpowiedzi.

Nalezy pamieta¢, ze w nauczaniu matematyki niezwykle istotne jest ksztattowanie wyobraini geometrycznej.
Uczniowie na ogot bardzo lubig geometrie. Wymaga ona odmiennej aktywnosci idzieki temu czesto stwarza
stabszym uczniom okazje do zrekompensowania niepowodzen, a nawet osiggania sukceséw. Dzieci powinny jak
najczesciej poznawac wtasnosci figur geometrycznych, zwtaszcza czynnosciowo: wycinajac, mierzac, sklejajac itp.
W niektérych przypadkach mozliwe jest wowczas odejscie od statycznej geometrii i pokazanie niezmiennosci
pewnych wtasnosci figur przy ich obracaniu, przesuwaniu, zmianie ksztattéw.

Waznym elementem edukacji matematycznej jest rozwijanie umiejetnosci czytania tekstu ze zrozumieniem,
odczytywanie informacji podanych w rdéinych sytuacjach (tabele, grafy, diagramy) oraz nauka porzadkowania
i interpretowania pozyskanych informacji. Nalezy uswiadomié dzieciom fakt, ze matematyka to nie tylko rachunki,
ale takze wnioskowanie, czytanie ze zrozumieniem i porzgdkowanie informacji.

W podreczniku dla klasy 1 teksty do czytania przez nauczyciela oraz polecenia zostaty zapisane wyraznie mniejszg
czcionka. Zadania, w ktérych dodatkowe informacje czytaé bedzie dzieciom nauczyciel, s3 odpowiednio
oznaczone. Teksty zapisane wiekszg czcionkga sg przeznaczone do czytania przez dzieci. (Jedyny wyjatek od tej reguty
stanowig tytuty blokdw problemowych) i sktadajg sie tylko z tych liter, ktére (zgodnie z rozktadem materiatu) zostaty
wprowadzone na zajeciach z zakresu edukacji polonistycznej. Wyjatkami od tej reguty sg strony rozpoczynajace
kolejne kregi tematyczne oraz pojedyncze stowa typu: razem, zadanie, czy skroty typu: zf (ztotych), gr (groszy).

Wyprawka zostata tak skonstruowana, ze dzieci muszg dokona¢ wyboru odpowiednich jej elementéw lub ich liczby.
Dzieki temu majg szanse nauczy¢ sie otwartosci w mysleniu i uswiadamiajg sobie prawo do wyboru wtasnego
sposobu rozwigzania zadania (byle byt on prawidtowy).

Koncepcja edukacji plastycznej

Materiaty do nauczania plastyki w serii Lokomotywa pomagajg ksztatci¢ umiejetnosci w zakresie percepcji, ekspresji
i recepcji sztuki. Dzieci poznajg architekture, malarstwo i rzezbe. Wazine jest wyzwolenie radosci ptynacej
z dziatan twdrczych, dlatego nauczycielowi proponuje sie wiele réznorodnych technik i pomystéw na prace
plastyczne dla uczniow.

Edukacja plastyczna w serii Lokomotywa zostata oparta na trzech fundamentach: Tworzymy, Podziwiamy
i Prace plastyczne na rozne okazje. Dziat Tworzymy stanowi swojego rodzaju kurs dziatan twdrczych,
potgczony z poznawaniem podstawowych srodkdw wyrazu plastycznego, takich jak: punkt, linia, ksztatt, barwa,
i podstawowych technik plastycznych. Dziat Podziwiamy stuzy przygotowaniu uczniéw do odbioru sztuki. Dziat Prace
plastyczne na rézne okazje poswiecony jest wykonywaniu réznych prac tematycznych (ozdob, laurek itp.). Dzieki
temu uktadowi tresci nauczyciel jest w stanie dostosowac zajecia z edukacji plastycznej do kalendarza roku szkolnego
i mozliwosci zorganizowania wycieczek do muzeum, skansenu, pracowni artysty, galerii itp.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze pozostate publikacje serii Lokomotywa, dzieki starannemu doborowi ilustracji
i przemyslanej szacie graficznej, réwniez ksztattujg zmyst plastyczny dzieci.

Koncepcja edukacji muzycznej

Edukacja muzyczna w serii Lokomotywa koncentruje sie na zabawach z piosenka, rytmem i melodig oraz na
muzykowaniu. Dzieci aktywnie stuchajg rdéznych utwordw muzycznych, uczg sie okreslaé cechy muzyki,
samodzielnie improwizujg i odtwarzajg proste utwory, a takze poznajg podstawowe elementy muzyki i znaki
notacji muzycznej. Ponadto uczg sie Spiewaé oraz poznajg podstawowe kroki i figury taneczne wybranych tancéw
(w klasach 2 i 3). Nauczyciel przy realizacji tre$ci muzycznych moze korzystac¢ z nagran umieszczonych na ptycie CD
dotgczonej do pakietu nauczycielskiego.

11



Koncepcja edukacji informatycznej

Materiaty do  edukacji informatycznej w  serii  Lokomotywa  zostaty przygotowane z myslg
o wyksztatceniu w dzieciach odwagi i kreatywnosci podczas pracy z komputerem. Duzy nacisk jest potozony na
samodzielnos¢ w znajdowaniu rozwigzan. Dzieci zdobywajg wiedze, umiejetnosci motoryczne i ksztatcg odruchy
konieczne do prawidtowego rozwijania kompetencji komputerowych na dalszych etapach nauczania.

Dla kazdej klasy przygotowano program online, ktéry pozwala na zdobycie umiejetnosci komputerowych. Ponadto w
programie zamieszczono przyktady pozwalajgce éwiczy¢ pisanie na klawiaturze wszystkimi  palcami (co jest
szczegblnie wazine w pierwszych latach nauki, by wytworzy¢ wtasciwe nawyki, ktére pomoga doprowadzi¢ do
pisania bezwzrokowego). Uczniowie bedg sie takze uczy¢ elementow programowania, edycji tekstu i obstugi
programow graficznych.

Koncepcja zajec z wychowania fizycznego

Wychowanie fizyczne oznacza przede wszystkim ksztattowanie sprawnosci fizycznej dzieci. Stowo , wychowanie”
wskazuje réwniez na aspekt wychowawczy: wpajanie dzieciom ducha sportowej rywalizacji, zasad fair play i regut
wspotdziatania — na przyktad podczas gier zespotowych. Wazne s3: pozytywna motywacja do zaje¢ fizycznych,
uwzglednianie predyspozycji ucznidéw i proponowanie éwiczen zgodnych z ich mozliwos$ciami.

W ramach codziennych zaje¢ z uczniami z zakresu wszystkich edukacji proponuje sie czeste przerwy na zabawy
ruchowe, ktdre stanowig cze$¢ czasu przeznaczonego na zajecia wychowania fizycznego. Istotne jest planowanie
dziatan ukierunkowanych na:

— ksztattowanie orientacji przestrzennej;

— doskonalenie koordynacji receptorowo-ruchowej;

— rozwijanie cech motorycznych, czyli zwinnosci, szybkosci, sity, gibkosci i wytrzymatosci;

— wdrazanie do prawidtowych postaw ciata — w staniu, siadzie i lezeniu;

— budowanie swiadomosci zwigzkéw ruchu i relaksu dla profilaktyki zdrowotnej;

— rozwijanie umiejetnosci wspétdziatania w zespole, matej grupie, diadzie.

Nauczyciel samodzielnie dobiera réznorodne ¢wiczenia i aktywnosci w zaleznosci od mozliwosci dzieci
i warunkéw lokalowych, w ktorych odbywajg sie zajecia, oraz dostepnego sprzetu sportowego. Wsrdd zalecanych
procedur realizacji celéw wychowania fizycznego warto wymienié na przyktad: zabawy i gry integracyjne, ¢wiczenia
porzadkowo-dyscyplinujgce, zabawy terenowe i podwdrkowe (z przyborami i bez nich); éwiczenia biezne i skoczne,
rzuty do celdéw, c¢wiczenia doskonalgce podania i chwyty, opowiesci ruchowe, zabawy rozwijajgce inwencje
i ruchowa ekspresje twodrczg, elementy metody ruchu rozwijajgcego W. Sherborne, zabawy nasladowcze, rytmizacje
ruchu, metode C. Orffa.
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MATERIAL NAUCZANIA | REALIZACJA PODSTAWY PROGRAMOWE)

KLASA 1

Tresci i komentarze

Podstawa programowa

Gdzie bedziemy sie uczyc i bawic?

Uaka jest nasza szkota? Poznajemy bohateréw naszej ksigzki. Co bedziemy robi¢ w
szkole? Obowigzki dyzurnego. Czy warto umiec czytaé? 3) Co nam bedzie

1.1.1;1.2;1.3; 2.2; 2.4; 3.3;
1.1.1; 1.3; 1.5; IV.2.1;

jest inny. Co nas rozwesela, a co smuci? Z czego skfada sie zestaw komputerowy?

potrzebne w szkole? 2.4;2.9;2.10
Jacy jesteSmy? Oo,Aa,li,Ee
Z wizytg w klasie pani Magdy. Co to jest sylaba? Jak poznaje swiat? Kazdy z nas 1.1.1; 1.2; 1.3;

2.2;2.4;3.1;3.3;5.1; 6.3;
.1.1; 1.2; 2.3

Bezpieczni na ulicy. U u, 0, 6

Co sie dzieje na ulicy? Kierowcy i piesi. Jak poruszam sie po ulicach? Na dwéch
kétkach. Gdy cos groznego sie wydarzy...

1.1.1;1.2; 1.3;
2.2;3.2;3.3;5.1; 6.3; lll.1.4;
1IV.2.2;2.5;2.9; 2.10

Kto nalezy do rodziny? Mm, Tt

Jaka jest moja rodzina? Gdzie pracuje mama? Kim sg moi rodzice? Role i
obowigzki cztonkéw rodziny.

1.L1.1;1.2; 1.3; 2.2; 3.2; 3.3;
4.1;4.5;5.1; 5.2;
.1.1; 1.5; 2.7; IvV.2.1

Jaki moze by¢ dom? Dd, L |

W jakich domach mieszkajg ludzie? Jaki jest moj dom? Jak zbudowaé dom? Jak
dbac o bezpieczeristwo w domu? Jakie sg ulubione zabawki dzieci?

1.1.1;1.2;1.3; 2.2;3.1; 3.2;
3.4; 4.1; 4.5; 5.1; 5.2;
1.1.1; IV.2.5

Jak opiekowac sie zwierzetami? Kk, Yy

Zwierzeta wokdt nas. Kiedy zwierzeta sg szczesliwe? Co lubig zwierzeta? Kuzyni
kota domowego.

1.1.1;1.2;1.3;1.5; 2.2; 2.3;
2.8;3.2;3.3;3.6;4.1;4.5;4.8;
5.1; 5.2;

IvV.1.1;1.3; 1.5

Skad sie bierze jedzenie?Ss, J j

Co przynosi ze sobg jesien? Gdzie szuka¢ witamin? Warzywa i owoce. Co jadamy,
co nam smakuje? Co zrobié, aby jes¢ smacznie, zdrowo, kolorowo?

1.L1.1;1.2;1.3; 1.4; 1.5; 2.1;
2.2;2.3;2.6;3.1; 3.2;3.3; 3.4;
3.6; 4.1; 4.5; 5.1; 5.2;
IV.1.1; 2.4; 2.6,7

Gdzie jest woda? Ww, Rr

Gdzie jest woda w mieszkaniu? Czy woda jest zawsze taka sama? Kto potrzebuje
wody? Zycie w akwarium.

1.1.1;1.2;1.3; 2.2; 3.2; 3.3;
4.1; 4.5; 4.8; 5.1; 5.2;
IV.1.2,3,5

Jakie s jesienne szaty? Pp,B b

Jak zmienia sie przyroda jesienig? Prognoza pogody dla Polski. Kiedy przyda sie
parasol? Buty na jesienne wedrowki.

1.1.1;1.2;1.3; 2.2; 2.3; 3.2;
4.1;4.5;5.1;5.7;
IV.1.6; 2.8; 2.10, 2.11; 3.2
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Jak dbac o zdrowie? Cc,G g

Co robi¢, aby nie chorowac? Sposéb na zdrowie. Dlaczego turysci chodzg po
gdrach? Gory, gorale i goralki.

1.1.1;1.2;1.3; 2.3; 3.2, 4.1;
4.5;5.1,2;

1.1.9; 2.2;

IvV.2.6, 8,11;3.1, 2

Nadchodz3 swieta. Komu moge poméc? A 3, E e

Na kogo przed Swietami czekaja dzieci? Przygotowania do Swiagt. Komu moge
pomadc? Prezenty dla zwierzat. Co bedziemy robi¢ w Wigilie?

1.1.1;1.2;1.3; 2.2; 2.3; 2.7;
2.8;3.1;3.2;3.3;4.1;4.5;5.1;
5.2;

.1.1; 1.2; 1.4; 1.9; 2.5;
IV.1.1;1.5; 1.7

Jak uptywa czas?Zz, N n

Co nam przynosi Nowy Rok? Pory roku i nazwy miesiecy. Jakg muzyke graja
zegary? Kiedy nadchodzi noc... Dni tygodnia. Jak mijajg nam dni?

1.1.1;1.2;1.3; 2.2; 2.3; 2.8;
3.1;3.2;3.3;4.1;45;5.1;5.2;
1.1.1; 1.2; 2.6;

IV.1.6; 2.4

Kto lubi zime? F f, £ {

Czy batwanek lubi zime? Co zobaczymy na zimowym spacerze? Co wiemy o
fokach? Kto mieszka w zimowej krainie?

11.1;1.3;2.1;2.2;2.3;3.1;4.1;
4.5;5.1; 5.6

Jak bawimy sie na $niegu? H h, Ch ch

Jakie znamy zabawy i sporty zimowe? Jak zimg bawic sie bezpiecznie? Nie tylko
psy bywajg grozne. Co robimy w czasie ferii? Zabawa w rymy.

11.1;1.2;1.3;1.5; 2.1; 2.2; 2.3;
3.1;3.2; 4.1;5.1; 5.6;
1i1;1.3

Jak spedzamy wolny czas? Sz sz, Cz cz

Co mozemy robi¢ w wolnym czasie? Z wizytg w filharmonii. Nasze
zainteresowania. Jak gimnastykujemy umyst?

11.1;1.3;2.1;2.2;2.3; 2.4; 3.1;
3.2;3.3;4.1;4.8;5.1;5.6; 6.2

Jak bawi¢ sie stowami? Z z, Rz rz

Bohaterowie wierszy pana Brzechwy. Kto mieszkat nad rzeczka opodal krzaczka?
Zabie zarty. Kram z zagadkami. Czy moze i morze znaczy to samo?

11.1;1.2;1.3; 2.1; 2.2; 2.4; 2.§;
3.1; 3.2; 3.3; 4.1, 4.4, 5.1, 5.6;
IvVv1.1;1.3

Skad wiemy, ze juz wiosna? Ni ni, N i

Uak zmienia sie pogoda wiosng? Jak wyglgda wiosenne niebo? Co nam daje
Stonce? Jak z chmury powstaje deszcz?

11.1;1.2;1.3;2.1; 2.2; 2.3; 3.1,
3.2; 4.1;5.1;
IV1.6;2.8;2.11; 3.6

Kogo cieszy wiosna? Ci ci, € ¢, Sisi, $ §

Skad wiemy, ze nadeszta wiosna? Jak wyglada praca w gospodarstwie? Jakie s3g
zwyczaje sikorek? Co lubig slimaki?

11.1;1.2;1.3;2.1; 2.2; 2.3; 2.4,
3.1; 3.2; 3.3; 4.1, 4.4, 5.1; 5.6;
IV1.1;1.6

Wiosenne swieta

Uakie sg zwyczaje wielkanocne? Jak mozna udekorowac wielkanocny stoét?

11.1;1.2;1.3;1.5; 2.1; 2.2; 2.3;
2.4; 3.1; 4.1; 4.4;
11.1;1.9;2.5

Czego rosliny potrzebuja do zycia? Zi zi, Z

Cebulki, nasiona, sadzonki — jak dba¢ o roéliny? Od zrédta do morza. Zycie nad
woda.

11.1;1.3;2.1;2.2; 2.3; 2.4; 3.1;
3.2; 4.1;4.4;4.9,5.1;5.6;
IV1.2;211

Jakie s3 nasze symbole narodowe? Dz dz

Godto narodowe, flaga Polski i polski hymn. Najstynniejszy polski dzwon.
Co zobaczymy, ptyngc Wistg?

11.1;1.3;2.1; 2.2; 2.3; 2.4; 3.1;
3.2; 4.1;4.8;4.9;5.1

32.2;2.3
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Wedréwki po Polsce Dzi dzi, D dz

Co mozna znalez¢ na mapie Polski? Najwazniejsze miasto w Polsce — Warszawa.
Co mozna zobaczy¢ w Krakowie, a co — w Gdansku?

11.1;1.3;2.1; 2.2; 2.4; 3.1; 3.2;
4.1;4.5;4.8;5.1; 6.2

I 1i.1;

IV3.2;34

Kim jestem, kim bede? Dz dz

Kto ty jestes? Polak maty. Co to znaczy ,,rosngac¢ jak na drozdzach”? Jakie zawody
uprawiajg dorosli? Dlaczego wybierajg rédzne zawody?

11.1;1.3;2.1; 2.2; 2.4; 2.6;
3.1;3.2; 4.1;4.5;5.1;5.2;,6.2
V21

Czy znamy juz wszystkie litery? Q q, Vv, X x

Czy znamy juz wszystkie litery? Jak zapisujemy samogtoski, a jak — spotgtoski?
Kiedy potrzebny jest alfabet? Litery Q g, V v, X x — goscie w polskim alfabecie.

11.1;1.2;1.3;2.2; 2.4; 3.1; 3.2;
4.1;4.5;4.6;5.1; 5.6; 6.2

Sasiedzi bliscy i dalecy

Sgsiedzi Polski. Jaki powinien by¢ dobry sasiad? Unia Europejska — wspdlnota
panstw. Co warto zobaczy¢ w Europie? Nazwy kontynentdw.

11.1;1.3;2.1; 2.2; 2.4; 3.1; 3.2;
4.1; 4.5; 5.1; 5.2; 5.6;

I 1.8;

IV 3.3

Czy nareszcie mamy lato?

Co kryje letnia tgka? Jakie barwy zobaczymy latem?

11.1;1.3;2.1;2.2; 2.3; 2.4; 3.1;
3.2; 4.1;4.4;,4.5;5.1; 5.6;
IvV1.1;1.2;1.4;1.7

Wkrotce wakacje

Gdzie mozna spedzac wakacje? O czym trzeba pamietac¢ na wakacjach?
Uak podrézujemy? Co moze lokomotywa?

11.1;1.3;2.1;2.2; 2.3; 2.4; 3.1;
3.2; 4.1;4.4,4.5;5.1;5.6

Orientacja przestrzenna

Wzajemne potozenie obiektéw. Lewa i prawa. Pion, poziom, skos. Obiekty 11.1;1.2;1.3
widziane z bliska, z daleka, z géry. Poréwnywanie.

Przeliczanie

Przeliczanie w zakresie 10. Przeliczanie w zakresie 20. Liczymy w zakresie 50. 112.1;2.4

Liczymy powyzej 50. Klasyfikacja obiektow.

Liczby od 0 do 10

Rozpoznawanie liczb. Liczby porzadkowe. Cyfra 0. Rozpoznawanie monet i
banknotéw. Czytanie i pisanie liczb.

112.1;2.2;2.3;2.4;6.3

Figury geometryczne

Kota. Prostokaty, kwadraty i tréjkaty. Figury z patyczkdédw. Rytmy. Symetria. ‘II 5.1;5.4;6.1
Dodawanie w zakresie 10

Suma liczb. Przemiennos$¢ dodawania. Dziatania typu 5 + ... = 7. ‘II 3.1;3.2
Odejmowanie w zakresie 10

Wprowadzenie odejmowania. Réznica liczb. ‘II 3.1;3.2
Mierzenie

Uak mozna mierzy¢ dtugosé? Jednostka 1 cm. Mierzenie dtugosci. Litry. Wazenie. e

Jednostka 1 kg.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 10

Dodawanie i odejmowanie. Obliczenia pieniezne. Zwigzek dodawania
i odejmowania. O 1 wiecej, o 2 mnie;j.

113.1;3.2;4.1;6.3

Liczby od 1 do 20. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20

Rozpoznawanie liczb od 1 do 20. Dziatania typu: 12+5=..,,19-5=....
Rozktady liczb. Dodawanie w zakresie 20. Odejmowanie w zakresie 20.

113.1;3.2;4.1
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Liczby od 1 do 100. Proste dodawanie i odejmowanie

Rozpoznawanie liczb od 1 do 100. Proste obliczenia pieniezne. Proste dodawanie

i odejmowanie (liczby jednocyfrowej bez przekraczania progu oraz wielokrotnosci

113.1;3.2;3.4,4.1,6.3

dziesigtki).

Kalendarz i czas

Pory dnia. Zegar elektroniczny. Zegar wskazéwkowy. Dni tygodnia. Miesigce. ‘II 6.4
Trenowanie umystu

Szyfry. Kodowanie. Szachy. Zagadki. ‘II 6.8
1. Tworzenie projektu szkoty. V2.1
2. Projektowanie wtasnych piktogramoéw. V2.1

3. Jak narysowac punkt? Czytanie obrazu Paula Signaca.

V 1.1a; 1.1b; 2.1; 2.2

4. Owoce z plamek i kulek. Tworzenie kompozycji za pomocg punktow.

V1. 1a;2.1; 2.4

5. W jaki sposdb z punktow tworzymy ksztatty? Wyréznianie elementdéw z tta —
cwiczenie bystrego oka.

V 1.1a; 1.1b; 2.1

6. Tworzymy witasne gwiazdozbiory.

V1.1a;1.1b; 1.2; 2.6

7. Wzory i desenie z linii. Tworzenie wtasnych kompozycji.

V1.2;2.1

8. Nasze portrety. Rysowanie postaci.

V1.1a;1.1d 2.1

9. Barwne kompozycje z plam. Dekalkomania — pieczatki z ziemniaka, plasteliny
I lisci.

V1.1a;2.2,;2.5

10. Z wizyta w skansenie. Poznawanie kultury dawnej wsi. V3.1

11. Lepimy garnki. Wykonywanie naczyn metoda wateczkowa. V2.4;2.6;3.1

12. Tradycyjne stroje ludowe. V2.3;3.1

13. Renifer — pomocnik Swietego Mikotaja. Wycinanka z papieru. V2.1;2.3;2.6

14. Nasza choinka. Ozdabianie tekturowych rolek. V 2.3; 2.6
VI2.1;2.2a

15. Swiateczna girlanda. Tworzenie ozdobnych elementéw do kompozycji V2.3;2.6

zbiorowej (wycinanie, ozdabianie, klejenie, mocowanie, nawlekanie). VI12.1;22a

16. Ksztatty na ptaszczyznie. Tworzenie kompozycji z figur geometrycznych.

V 1.1a; 1.1b; 2.3; 2.6

17. Ksztatty przestrzenne — bryta.

V1.1a;1.1b; 2.3; 2.4

18. Kompozycje przestrzenne. Tworzenie obiektéw z réznych materiatéw przez
ich oklejanie, faczenie, mocowanie.

V23;24

19. Laurka na Dzien Babci i Dzien Dziadka. Ozdobna wyklejanka — kompozycja na
ptaszczyznie z wykorzystaniem materiatéw zdobniczych.

V23;27
VI2.1;22a

20. Przestrzen w obrazie. Analiza obrazu Pietera Bruegla Spis ludnosci w Betlejem.

V1.1a;1.1b; 2.1; 2.2

21. Martwa natura. Préba oddania zasad perspektywy.

V1.1a;1.1b; 2.3; 2.6

22. W pracowni malarza. Zapoznanie z narzedziami malarskimi.

V3.1

23. Jak powstajg rzezby? Pracownia rzezbiarza. Wykonywanie rzezb w plastelinie, |V 2.4; 3.1
glinie, masie solnej.
24. Jajko — ozdoba na Wielkanoc. V2.3

VI 2.1; 2.2a
25. W muzeum sztuki. Dziefa sztuki dawnej i nowoczesne;. V3.1, 3.3
26. Rozpoznawanie przeznaczenia budynkow. V3.1

27. Pierwszy krok w sSwiat barw — nazywanie barw podstawowych. Tworzenie
monochromatycznej wycinanki

V1.1a;1.1c;2.2; 2.3

28. Krélestwo w barwach podstawowych. Kompozycja w trzech kolorach
(wycinanie, wypetnianie kolorami, komponowanie na ptaszczyznie).

V1.1c; 2.2;2.3

29. Kolory pochodne. Barwy teczy. Mieszanie barw podstawowych, omdéwienie
zjawiska teczy.

V1.1c; 2.2;2.3
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30. Wszystkie barwy swiata. Projektowanie bajkowego ogrodu w teczowym
krélestwie.

V1.1c; 2.2;2.3

31. Poduszeczka — prezent na Dziert Matki. tgczenie papieru za pomocg V2.3;2.7
zszywacza, wypychanie, klejenie, ozdabianie. VI2.1; 2.2a
32. Moje wakacyjne marzenia. Tworzenie pejzazu technikg dowolng. V2.1;2.2;2.3

Edukacja muzyczna

1. ChodZmy na wycieczke — nauka Piosenki o stoneczku.

VIl 1.2;1.3;2.1;2.2; 2.4

2. Co bedziemy robi¢ w szkole? — nauka piosenki Kochamy cie, nasza szkofo.

VIl 1.2;1.3;2.1;2.2; 2.4

3. Pora na muzykowanie. Nauka piosenki i zabawa ruchowa.

VIl 1.2;1.3;2.1;2.2;2.4; 3.2;
3.5

4. Co stychaé wokét nas? Dzwieki i muzyka w najblizszym otoczeniu.

VIl 1.1;1.2;1.3;1.5;1.7; 2.2;
2.3;2.4

5. Na czym mozemy grac? Instrumenty z najblizszego otoczenia.

VIIl1.1;1.2;1.3; 2.3; 2.4; 4.1;
4.3, 4.5;5.2

6. Budujemy instrumenty. Zabawy rytmiczne z wykorzystaniem zrobionych przez
siebie instrumentow.

Vil 4.1;4.2;4.4;5.2

7. Gtosy zwierzat. Rozpoznawanie gtoséw zwierzat i cwiczenia rytmiczne.

VIl1.1;1.2;4.1;4.2;5.2

8. Nasladujemy zwierzeta. Zabawy muzyczno-rytmiczne.

VIIl1.1;1.2;1.3;2.3;2.4; 4.1,
4.3;4.4;4.5;5.2

9. Gramy na instrumentach perkusyjnych. Przypomnienie sposobu gry
na instrumentach perkusyjnych.

VIl 1.1; 2.1; 2.2; 2.4; 4.1; 4.2;
5.2

10. Gramy na instrumentach perkusyjnych. Granie na instrumentach
perkusyjnych
z wykorzystaniem prostych partytur.

VIl 1.1;2.1;2.2; 2.4; 4.1; 4.2;
5.2

11. Maszerujemy z orkiestrg wojskowg. Wprowadzenie taktu. Akcent metryczny
W rytmie marsza.

VIl 1.1;1.2;1.3; 1.5; 1.6; 2.1;
2.2;3.2;3.5;4.1;5.2

12. Gramy w rytmie na cztery. Takt na cztery. Nauka piosenki Przyjedz do nas
Mikoftaju.

VIl 1.2;1.3;2.2; 2.4;4.1; 4.2;
4.5

13. Gramy w rytmie na dwa. Poznanie taktu na dwa. Zabawy z piosenka PrzyjedZ
do nas, Mikoftaju.

VIl 1.2;1.3; 2.1; 2.4; 3.1; 3.5;
4.1, 4.2;4.5; 5.2

14. Piosenka na swieta w rytmie na dwa. Dzwiek dtuzszy i krétszy. Nauka piosenki
Nie miaty aniotki.

VIl 1.2;1.3; 2.1; 2.4; 3.1; 3.5;
4.1, 4.2;4.5; 5.2

15. Gtosno, cicho. Zegarowa muzyka. Wprowadzenie oznaczen dynamiki — piano,
forte. Zabawa z piosenka Zegary.

VIl 1.2;1.3;1.4; 2.1; 2.4; 3.1;
3.5;4.1;4.2;4.5;5.2

16. Co mieszka w takcie? Coraz gtosniej, coraz ciszej. Nauka Piosenki dla babci.

VIl 1.2;1.3;1.4; 2.1; 2.4; 3.1;
3.5;4.1;4.2;4.5;5.2

17. Co mieszka w takcie? Wartosci rytmiczne w takcie.

VIl 1.2;1.3;1.4; 2.1; 2.4; 3.1;
3.5;4.1;4.2;4.5;5.2

18. Jak muzycy zapisujg rytm? Wprowadzenie zapisu nutowego. Improwizacja
ruchowa do fragmentu Zimy A. Vivaldiego.

VIl 1.2;1.3;1.7; 2.1; 2.4; 3.1;
3.5;4.1;4.2;4.5;5.1;5.2

19. Jak muzycy zapisujg rytm? Wprowadzenie zapisu hutowego (cd.). Uktadanie
i odtwarzanie rytmow.

VIl 1.2;1.3;1.4; 2.1; 2.4; 3.1;
4.1;4.2;4.5;5.1;5.2

20. Odczytujemy i zapisujemy rytmy. Puzon i inne instrumenty dete.

VIl 1.2;1.3;1.6; 1.7; 2.1;2.2;
2.4;,3.1;3.3;3.5;4.1;4.2;5.2

21. Wizyta w operze — gtosy ludzkie, bas i sopran.

VIIl 1.2;1.3;1.4;1.5; 1.6; 1.7;
3.1;4.1;4.2;5.1;5.2

22. Muzyczne pytania i odpowiedzi — duety klasowe. Nauka piosenki Z jajkiem
i zajgcem.

VIIl 1.2;1.3;1.4;1.5; 1.6; 1.7,
2.1;2.2;2.3;4.1;4.2;5.1;5.2

23. Muzyka ilustracyjna. llustracje muzyczne i zabawy ruchowe.

VIl 1.5;1.6;1.7; 3.1; 3.5; 5.1

24. Gramy z nut. Odtwarzanie rytméw na instrumentach perkusyjnych.

VIIl1.1;1.3;1.4;,4.1;4.2
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Edukacja informatyczna




KLASA 2

Tresci i komentarze

Podstawa programowa

Edukacja polonistyczna, przyrodnicza i spoteczna

Minety wakacje

1) Pierwszy dzien w szkole. Litery wielkie i mate. Pisownia imion i nazwisk.
2) Jak spedzilismy wakacje? Wielka litera w pisowni nazw geograficznych
3) Pamietajmy o bezpieczenstwie. Litera a gtoska. Dwuznaki

4) Dokad powoli odchodzi lato? Samogtoski i spotgtoski

11.1,1.2,1.3,15,2.1,2.2,2.3,
2.5,3.1,3.2,33, 34,41, 4.2,
4.8,5.1

i, 1.5

IV13,1.6,25,2.9, 2.10,3.2,

O czym trzeba pamietac?

1) Co to znaczy by¢ klasg? Podziat wyrazéw na sylaby. Samogtoski w sylabach
2) Moj plan zajeé. Skréty. Zmiekczenia

3) Jak by¢ dobrym kolegg? Cechy oséb. Przenoszenie wyrazow

4) Czy warto byc grzecznym? Formutowanie prosby. Zwroty grzecznosciowe

11.1,1.2,1.3,2.1,2.2,24,2.5,
3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 4.1, 44, 45,
4.8,5.1,5.2,5.6

mii 1.2,13,1.4

V24

Czego potrzebujg uczniowie?

1) W moim tornistrze. Nazwy rzeczy, 0s6b i zwierzat — rzeczowniki

2) Szkota dawniej i dzis. Wyrazy z trudnoSciami ortograficznymi

3) Porzadek alfabetyczny. Kolejnosc¢ alfabetyczna wyrazow

4) Czy porzadek utatwia zycie? Wyrazy oznaczajgce czynnosci — czasowniki

11.1,1.2,1.3,15,2.1,2.2,23,
2.4, 2.6, 3.1, 3.2, 3.4, 4.1, 4.4,
4.5,4.6,5.1,5.2,5.4,6.1,6.3
I11.1,1.7,2.6

IV 2.4

Vvi1.1,1.2,1.4,3.1,3.2

Uak dbac o przyrode?

1) Kto tworzy Smieci? Analizowanie tabeli

2) Sposdb na smieci. Przygotowanie inscenizacji

3) Jak dbac o sSrodowisko? Zdania oznajmujace, rozkazujace i pytajgce

11.1,1.2,1.3,2.1,2.2,2.3, 2.6,
3.1,3.2,3.3,4.1,4.4,45,5.2,
5.6,6.1,6.3

IV1.7,1.8, 2.4
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Po co sa ksigzki?

1) Jakie s3 rodzaje ksigzek? Pisownia tytutow ksigzek. Cudzystow
2) Dlaczego ludzie czytaja? Wyrazy z 6 wymiennym na o

3) Z wizytg w bibliotece. Alfabetyczna kolejnos¢ nazwisk

4) Ksigzki dawniej i dzis. Gdzie szukaé informacii o ksigzce?

11.1,1.2,2.1,2.2,23,24,3.1,
3.2, 3.3, 34, 41, 4.4, 45, 4.6,
4.8

V2.1

VIl 2.2

Jak powstajq ksigzki?

1) Od autora do czytelnika. Rymujace sie wyrazy
2) Autorzy znanych ksigzek. Rodzina wyrazéw

3) Jak zostac autorem? Formutowanie pytan

11.1,1.2,1.3,2.1,2.2, 2.3, 2.4,
2.6, 3.1, 3.2, 3.4, 3.7, 4.1, 4.3,
4.4,4.5,4.8,5.7

Jak wyglada jesien?

1) Co zobaczymy na jesiennej wycieczce? Nazwy drzew. Wyrazy z rz

2) Jakie barwy ma jesienny las? Wyrazy okreslajgce cechy — przymiotniki

3) Lesne skarby. Struktura opowiadania

4) Jak zwierzeta przygotowujg sie do zimy? Zwyczaje zwierzat. Nazwy ptakow

11.1,1.2,1.3,15,2.1,2.2,2.3,
2.4,2.5,3.1,3,2,3.5,44,4.,
5.4,5.5,5.6
IV1.1,1.2,1.3,1.6,2.11,3.1,
3.6

Jesienne przysmaki
1) W jesiennym sadzie. Nazwy drzew i owocow. Nastepstwo czasowe
2) Ktére czesci warzyw zjadamy? Jadalne czesci roslin. Przecinek przy wyliczaniu

11.1,1.2, 1.3, 1.5, 2.1, 2.5, 4.4,
4.5,5.4,5.6

1.1, 1.10
IV1.2,1.2,1.5,2.4,2.6,2.7,
2.10

VI1.1,1.4,3.2

VIl 1.2,2.2

Listopadowe swieto

11.4,2.1,2.2,3.1,3.2
112.2,2.3

V2.3

VIl 2.2,2.3,2.5

Gdzie mieszkamy?

1) Moje wojewddztwo, moja miejscowos¢. Wyrazy z rz wymiennym na r

2) Z czego stynie nasza miejscowos¢? Tworzenie krotkich informacji

3) Jaki jest méj adres? Elementy adresu. Wielka litera w nazwach miejscowosci

11.1,1.2,1.3,2.1,2.2,2.3, 2.4,
3.1,3.2,3.3,3.4,4.1,43,4.4,
4.5,4.8,5.6,5.7,6.2,6.3

1.1,1.5,1.7,1.9,1.10, 2.1,

i ulic 2.5,2.6
4) Od nadawcy do adresata. Droga listu od nadawcy do adresata Ivi1.1,1.7,3.1,3.2,3.3,3.4
V1.1,2.1,2.3
VIi1.1
Czym zajmuja sie ludzie? 11.1, 1.3, 2.3, 2.4, 3.2, 3.3, 3.4,
1) Zawody spotykane na co dzien. Koncowki -arz, -erz w nazwach oséb 4.1,4.4,5.7
2) Zawody dawniej i dzi$. Rzemieslnicy i ich warsztaty V2.1
3) Kim bede, gdy dorosne? Nazwy zawoddw — podsumowanie V2.3
Vil 3.1

Co kryje przesztos¢?

1) Jak sie kiedys zyto? Stowa z dawnych czaséw

2) Jak powstata nasza ojczyzna — opowiadamy legende. Wyrazy z 6 wymiennym
nao,aie

11.1,1.2, 1.3, 1.5, 2.1,
2.2, 2.3, 2.4, 3.1, 3.2,
3.3,4.1,6.2
mi.1,1.7,2.1,2.2

Jaka jest stolica Polski?
1) Co warto zobaczy¢ w Warszawie? Wielka litera w pisowni nazw instytucji
2) O czym opowiadajg warszawskie legendy? Wyrazy z h

11.1,1.2,1.3,15,25,3.1,3.2, 3.4,
4.1,4.4,45,4.8,5.6,6.2
.1.1,14,1.7,2.1

IV3.1,3.2,33,34
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Swiateczny grudzien

1) Jak rozpozna¢ Swietego Mikotaja? Cechy przedmiotédw. Zdania opisujace
2) Co moze by¢ prezentem? Struktura listu. Wielkie litery w listach

3) Jak mozemy Swietowac w naszej klasie? Planowanie inscenizacji

4) Zapraszamy na przedstawienie. Wazne informacje w zaproszeniu

5) Przygotowania do Swigt. Wyrazy z e oraz en

6) Jaka choinka jest najpiekniejsza? Zamiana liczby pojedynczej na mnoga
7) Jak $wietujemy w domu? Swigteczne tradycje

8) Czego zyczymy w Swigteczny czas? Formutowanie zyczen. Wyrazy z ch

11.1, 1.2, 1.3, 1.4, 2.1, 2.2, 2.3,
2.6, 2.7, 2.8, 3.1, 3.2, 3.3, 3.4,
3.5, 4.1, 4.2, 4.3, 4.4, 4.7, 5.1,
5.4,5.6,5.7,6.1
1.1, 1.9, 1.10, 2.5, 2.6
V2.1,2.3,2.6,2.7

VI1.1,2.2

VIl 1.7,2.2,2.3,3.2

Co przynosi Nowy Rok?

1) Do czego stuzy kalendarz? Odczytywanie informacji z kalendarza.
Nazwy miesiecy

2) O czym opowiada noworoczna basn? Plan wydarzen

3) Co moze czas? Powiedzenia o czasie

11.1,1.2,15, 2.1, 2.8, 3.1, 3.4,
4.1
I16.4

Kiedy pada $nieg...

1) Co mozna zrobic¢ ze $niegu? Na co trzeba uwazac zimg?

2) Tajemnice $nieznej gwiazdki. Wyrazy z z wymiennym na g

3) Ciemno, zimno — jak sobie radzimy? Jak byto dawniej, a jak jest dzisiaj?

11.1,1.3,2.3,2.4,3.2,3.3,3.4,
4.1,4.4,5.7

16.5

IV 1.6, 2.5

V2.1,2.2

VI 2.1

VIl 3.1

Za siedmioma gérami, za siedmioma rzekami...
1) Jaka jest moja ulubiona bajka? Znane postaci i rekwizyty z basni i bajek
2) Uktadamy i opowiadamy bajki. Stowny zapis liczb porzagdkowych

11.1,1.2,1.3,15,2.4,25,3.1,3.3,
3.5,4.1,4.7,4.8

Vv.1.1,2.1,2.8

VIl 1.7,2.3

Jak sie bawi¢ w teatr?

1) Jak wyglada teatr? Bogacenie stownictwa. Wyrazy bliskoznaczne

2) Jaki moze byc teatr? Pisownia tytutéw spektakli teatralnych

3) Gdy idziemy do teatru... Odczytywanie informacji z plakatow i planu widowni
4) Kto pracuje w teatrze? Koricowka -uje w czasownikach

11.1,1.3,1.4,2.1,2.2,2.3,3.1,
3.2,4.1,4.8,55,6.1

V21

V2.3

V1 2.2a

Gdzie stycha¢ muzyke?
1) Postuchajmy mistrza — Fryderyka Szopena. Nazwy tancéw polskich
2) Co moze by¢é muzyka? Wyrazy dzwiekonasladowcze

11.1,1.3,1.4,2.3,2.4,2.6,2.8,
3.2,33,3.4,4.1,4.4,48,5.7
V21

VIl 1.1-7

Po co istniejg muzea?

1) Jakie muzea mozemy zwiedzac? Tworzenie wyrazen z przymiotnikow
i rzeczownikow

2) Jak zwiedza¢ muzeum? Rozwijanie zdan pojedynczych

3) Jak czytac obrazy? Tworzenie zdan pytajacych

11.1,1.3,2.1,2.2,2.3,238, 3.1,
3.2,3.3,4.1,5.2,53,5.6
V3.1,3.2,33

Co kryje nasz organizm?

1) Jak zbudowany jest cztowiek? Nazwy i funkcje narzadéw cztowieka

2) Obserwuje swoj organizm. Porownywanie informacji odczytanych z tabel
3) Jak udziela¢ pierwszej pomocy? Numery alarmowe. Formutowanie
zwieztych informacji

1.1, 1.2, 1.5, 2.1, 2.2, 2.3, 2.5
2.7, 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 4.1, 4.4
4.9,6.2,6.3

I111.10
IV1.6,2.1,2.2,2.3,2.5,2.11

Dbamy o zdrowie
1) Co stuzy zdrowiu? Do czego potrzebne sg witaminy?

11.1,1.2,15, 2.1, 2.2, 23, 2.6
3.1, 3.2, 3.3, 34, 41, 44, 45

2) Nie tylko witaminy. Przygotowanie inscenizacji 4.9, 6.3

3) Jak dbaé o zeby? Dlaczego trzeba my¢ zeby? I1.10

4) ldziemy do lekarza. Opowiadanie na podstawie historyjki obrazkowej IV21,2.4,25,26,2.7
V23,26
X1.3
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Wiosenne Swieta

1.1, 1.2, 1.3, 1.5, 2.1, 3.1, 3.3
4.1, 4.3

111.9,2.5

V2.3

Kto potrzebuje stornca?

1) Czy storice wedruje po niebie? Nazwy pér dnia. Obroét Ziemi wokot wtasnej osi
2) Swiatto i ciepto potrzebne do zycia. Pory roku. Ruch Ziemi po orbicie

wokot Storica

3) Storice najblizszg gwiazdg. Kiedy wyrazy Stonce i Ziemia zapisujemy

wielka literg?

4) Co stycha¢ w kosmosie? Pisownia nazw gwiazd i planet

1.1, 1.2, 1.3, 1.5, 2.2, 2.5, 3.1
3.2, 3.4, 4.1, 4.2, 4.3, 4.8, 5.2
5.4,5.7,6.1

2.7
IV1.1,1.4,1.6,3.1,33,3.6,3.7

Co potrafi powietrze?

1) Gdzie jest powietrze? Eksperymentujemy. Wyrazy z rz po spotgtoskach t, p

2) Jak pracuje powietrze? Wyrazy z rz po spoétgtoskach k, ch

3) Kiedy wiatr jest niebezpieczny? Wyrazy ze spotgtoskami miekkimi

4) Jak rozrézniamy site wiatru? Stopniowanie przymiotnikéw. Pisownia wyrazow
typu wiekszy, krotszy

11.1,1.2, 13,15, 2.1, 22,23
2.5, 2.8, 3.1, 3.2, 3.3, 34, 4.1
4.2, 4.3, 45, 4.8, 5.4, 5.5, 6.2
6.3

IV1.4,1.6,2.11,63.3,3.6
V21,2226

lle wody jest na swiecie?

1) Gdzie zbiera sie woda? Zdrobnienia wyrazéw

2) Jak woda krazy w przyrodzie? Odczytywanie informacji ze schematéw
3) Oszczedzajmy wode. Wyrazy z Z

11.1,1.2,1.3,1.5,2.1,2.2,2.3,
3.1,3.2,4.1,4.4,4.5,5.1,6.2,
6.3

IV1.2,1.4,1.6,2.11,3.2

Jakie skarby kryje Ziemia?

1) Jakie mamy bogactwa naturalne? Do czego ludzie wykorzystujg

bogactwa naturalne?

2) Wegiel - podziemny skarb. Jak powstat wegiel? Pisownia nie z czasownikami

3) SAl - podziemny skarb. Legenda o Swietej Kindze. Wyrazy z 6 wymiennym

i niewymiennym

4) Poszukiwacze skarbow — archeolodzy. Wyrazy o przeciwstawnym znaczeniu
Pisownia nie z przymiotnikami

11.1,1.2,1.3,2.1,2.2,2,3, 2.4,
3.1,3.2,3.3,3.4,4.1,4.4,4.5,
5.1,5.4,5.5,5.6,6.1,6.2, 6.3
I1.7,2.1,2.5,2.6
IV1.1,1.2,1.6 2.1, 2.14, 2.15,
3.1,3.2,3.5
V1.1,1.4, 1.6, 2.1,2.6,3.1,3.2,
3.5

Majowe Swieta

11.4,2.3,2.6
112.2,2.3

Jak maluje maj?

1) Zielone taki i pola. Nazwy roslin i ich barwy

2) Co moze wyrosngc z ziarenka? Pisownia wyrazow z utratg dzwiecznosci
3) Sad w majowej szacie. Od kwiatu do owocu. Pisownia rz po spotgtoskach
b,d, g, jw

4) Jakie kwiaty rosng w ogrodach? Nazwy kwiatéw. Zdrobnienia

5) Na rodzinnej majowce. Wyrazy z korncowka -owka

11.1,1.2,1.3,2.1,2.2,2.3,3.1,
3.2,3.3,3.4,4.1,4.2,4.4, 4.6,
5.3,5.5, 6.1
IV1.1,1.5,1.6,2.1,2.8,2.11
VI1.1,2.1

VIl 1.2,2.2,3.5

W rodzinie

1) Prawa i obowigzki cztonkéw rodziny. Zdania rozkazujace
2) Zyczenia dla mamy i taty. Formutowanie zyczer

3) Czy mamy w rodzinie optymiste? Bogacenie stownictwa
4) Nasze emocje. Kiedy warto sie wstydzi¢? Wyrazy z h

11.1,1.2,1.3,1.5,2.1,2.3, 2.4,
2.5,2.6,2.7,3.1,3.2,3.3,34,
3.6,4.1,4.2,43,4.4,49,5.1,
5.2,5.5,5.7
M1.1,1.3,1.2,1.4,1.10
V21,2327

VIi1.1,1.4

VIl 2.2
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Krélewski grod — Krakéw

1) Co warto zobaczy¢ w Krakowie? Wyszukiwanie informacji w tekscie

2) Jak powstat Krakdw? Bogacenie stownictwa. Wyrazy archaiczne

3) Jak wygladat smok wawelski? Uktadanie zdan opisujacych

4) W rytmie krakowiaka. Ludowy stréj krakowski. Nazwy miast i ich mieszkancéw

11.1,1.2,1.3,1.5,2.3, 2.4, 3.6,
4.1,4.2,4.8,4.9,5.4,5.6,5.7
112.1,2.6,2.7
IvV2.1,3.1,3.2,3.3

VIl 1.1, 1.2, 1.7, 3.7

Whkrotce wakacje

1) Jak mozna spedzi¢ wakacje? Co mozna robi¢ podczas wakac;ji?
Jak zorganizowac podchody?

2) Jak podrézujemy? Srodki transportu. Znaki informacyjne

3) Za granicg, czyli gdzie? Nazwy panstw i narodowosci

4) Jak bezpiecznie spedzi¢ wakacje?

11.1,1.2,1.3,2.1,2.2,2.3,2.4,
2.5,28,3.1,3.2,33,34,4.1,
4.4,45,48,49,5.1,55, 5.6,
6.1,6.2,6.3
mi1,12,13,14,16,1.9
IV2.2,25,28, 2.9, 2.10,2.11,
3.1,3.2,3.3,3.6

Orientacja przestrzenna

1) Wzajemne potozenie obiektow

2) Lewa i prawa

3) Na prawo ode mnie, z prawej strony na obrazku
4) Strony Swiata: potnoc, potudnie, wschéd, zachod
5) Widok z goéry. Plan miasta

1.1

Liczby od 0 do 10

1) Liczby od 0 do 10. Poréwnywanie liczb

2) Klasyfikacja obiektéw. Przeliczanie w zakresie 10

3) Dodawanie liczb. Przemienno$¢ dodawania

4) Rozktady liczb

5) Odejmowanie liczb

6) Dodawanie i odejmowanie w zakresie 10. Zwigzek dodawania i odejmowania

112.1;2.2;2.4;3.1;3.2; 4.1

Liczby od 1 do 100

1) Rozpoznawanie liczb od 1 do 100
2) Cyfra a liczba. Liczby dwucyfrowe
3) Liczby parzyste i nieparzyste

4) Poréwnywanie liczb

112.1;2.2;2.3;2.4

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100

1) Proste obliczenia pieniezne
2) Proste dodawanie i odejmowanie, czes¢ 1
Dziatania typu: 12+5=...,,19-5=...
Dziatania typu:24+3=..,36+2=..0raz46+4 = ...
Dziatania typu: 27-5=...,38-3=...0oraz40-7=...
3) Proste dodawanie i odejmowanie, czesc¢ 2
Dziatania typu: 30 +40=..,,50 + 20 = ...
Dziatania typu: 50-20=...,70—-40=...
Dziatania typu:36 +10=...,47—-10=...
Dziatania typu: 56 +20=...,48 + 30 = ...
Dziatania typu:42-20=...,,76 -30=...
4) Dodawanie w zakresie 20 (z przekraczaniem progu)
5) Dodawanie w zakresie 30
6) Dziatania typu: 26 +7=...,37+4 = ...
7) Odejmowanie w zakresie 20 (z przekraczaniem progu)
8) Dziatania typu:23-7=..,56 -9 = ...

113.1;3.2;3.4;4.1

23




Kalendarz i czas

1) Miesigce w roku

2) lle dni majg miesigce?

3) Zapisujemy daty

4) Znaki rzymskie

5) Odczytywanie godzin na zegarze
6) Godziny i minuty

I16.4

Figury geometryczne

1) Zabawy geometryczne

2) Kwadraty, prostokaty, tréjkaty i kota
3) Wielokaty

4) Zabawy z wielokgtami

115.1;5.4;6.1;6.9

Mnozenie

1) Wprowadzenie mnozenia

2) Mnozenie przez 2i 3

3) Przemienno$¢ mnozenia

4) Tabliczka mnozenia przez1,2i3

5) Mnozenie przez5i 4

6) Tabliczka mnozenia przez 1, 2,3,4i5

7) Mnozenie przez 6 i 7. Cwiczenia w mnozeniu

113.3; 4.1

Dzielenie

1) Wprowadzenie dzielenia. Dzielenie przez podziat

2) Dzielenie przez podziat (cd.)

3) Dzielenie przez mieszczenie

4) Zwigzek mnozenia i dzielenia. Cwiczenia w dzieleniu

113.3;4.1

Mierzenie dtugosci i masy

1) Mierzenie dtugosci

2) Dtugosc¢ odcinka. Obwéd wielokata

3) Co to jest milimetr?

4) Centymetry i milimetry. Co to s3 wymiary?

5) Jednostka 1 metr

6) Metry i centymetry. Mierzenie réznych wymiarow
7) lle to kilogramow?

8) Jednostka 1 dekagram

115.2;5.3;6.7

Cztery dziatania na liczbach

1) Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20

2) Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 (bez przekraczania progu)

3) Dodawanie i odejmowanie liczby jednocyfrowej (z przekraczaniem progu)
4) Mnozenie i dzielenie

5) Ztote i grosze

6) Zadania rachunkowe i tekstowe

7) Zadania nietypowe

113.1;3.2;3.3;3.4;4.1; 6.3;
6.6

Liczby trzycyfrowe

1) Rozpoznawanie i zapisywanie liczb od 1 do 1000
2) Liczby porzadkowe w zakresie 1000

112.1,2.2,2.3,2.4;3.2,3.4

[Uwaga. Szarym fontem zaznaczono tresci dodatkowe realizowane w wypadku pracy z pozadotacyjnym zeszytem ¢wiczen Lokomotywa 2. Plastyka.]

1. Wprowadzenie pojecia pejzaz. Przygotowanie tta do pejzazu morskiego.

V 1.1a; 1.1b; 1.1c; 2.1; 2.2;
2.3;2.6; 3.1,3.2

2. Pejzaz morski. Kontynuowanie pracy plastycznej — rysowanie pastelami,
sktadanie papieru, klejenie.

V2.1;2.2;23;2.6;3.2
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3. Pejzaz gorski. Tworzenie kolazu.

V2.1;2.2;23;2.6

4. Wyobrazmy sobie, co moze by¢ dalej. Rysowanie pastelami dalszej czesci
pejzazu do wklejonego zdjecia, widokowki.

V1. 1a;1.1b; 2.1

barw przez mieszanie koloréw.

5—6. Panorama wtasnej miejscowosci. Spacer po najblizszej okolicy — V1.2;2.2
obserwowanie panoramy. Malowanie panoramy wtasnej miejscowosci.
7. Barwy podstawowe i pochodne. Nazywanie barw, uzyskiwanie bogatej gamy V1.1c; 2.2

8. Teczowa ulica. Malowanie farbg plakatowa.

V1lic 2.1;2.2;2.6

9. Ktére kolory sg ciepte, a ktore zimne? Poszukiwanie barw na obrazach,
wypetnianie wzoru kolorami cieptymi lub zimnymi.

V1.1a,1.1b, 1.1c; 2.3; 2.6

10. Pejzaz w kolorach cieptych lub zimnych. Poszukiwanie barw na pejzazach,
wypetnianie wzoru kolorami zimnymi.

V1.1a,1.1b, 1.1c; 2.2;2.6

11. Zabytki architektury. Ustalenie znaczenia wyrazu zabytek, wedréwka Vv 3.1; 3.3

szlakami zabytkéw Polski.

12. But Swietego Mikotaja. V2.3,
VI2.1; 2.2a

13. Choinka. Wykonanie kartki swigtecznej z gotowych elementéw. Vv 2.3;
VI2.1; 2.2a

14. Aniotek. Sktadanie papieru, tgczenie réznych materiatéw na ptaszczyznie V2.3

(kolaz). VI12.1;2.2a

15-16. Nocny pejzaz miejski. Rysowanie pastelami, malowanie tuszem,
wydrapywanka.

V2.1;2.2;2.6; 3.1,3.2
VI12.1; 2.2a

17. Malujemy kwiaty. Malowanie farbami plakatowymi martwej natury z
kwiatami.

V1.1a, 1.1b, 1.1c; 2.2; 2.6;
3.1,3.2,3.3

18-19. Witraze — obrazy ze szkta. Poznanie pracy witrazysty, etapow
powstawania witrazy.

V3.1;3.3

20. Odtwarzamy kolorystyke kompozycji. Martwa natura z magnoliq Henriego
Matisse’a.

V 1.1a, 1.1b, 1.1c; 2.2; 2.3;
2.6; 3.1,3.2,3.3

21. Zestawianie ksztattow i kolorow. Tworzenie martwej natury.

V 1.1b, 1.1c, 2.2; 2.3; 2.6;

22. Co nas wyrdznia? Dopasowywanie tytutow i autorow do obrazéw, rysowanie
pastelami portretu z atrybutem.

V 1.1b, 1.1¢,1.1d; 2.2; 2.6;
3.1; 3.2

23. Jak widzimy samych siebie? Malowanie autoportretu.

V 1.1b, 1.1¢c,1.1d; 2.2;3.1;
3.2

plasteliny.

24. Palma wielkanocna — symbol Niedzieli Palmowej. Ozdabianie szablonulV 2.3
bibutowymi kwiatkami. VI2.1; 2.2a
25. Kurczaczek. Wykonanie ozdoby wielkanocnej V2.3

VI 2.1; 2.2a
26. Czym zajmuje sie architekt? Poznanie pracy architekta, odczytywanie V3.1; 3.3
projektéw — planéw domoéw.
27. Urzadzamy dom. Zaznaczanie na planie wybranych elementéw. V2.1; 2.6
28. Portret naszych bliskich. Wykonanie portretu ze zdjecia. V23,27

VI 2.1; 2.2a
29. Jak pieknie moze wyglada¢ ogréd? Poznanie elementéw ogrodu i sposobéw |V 1.1a, 1.1b; 2.1;
jego projektowania. V1 2.4
30—31. Mdj wiasny ogrdod. Sktadanie papieru, wykonanie modelu domu, V2.1;23
projektowanie ogrodu z wykorzystaniem materiatow papierowych, pasteli, V12.1; 2.2a
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32. Malowany walc. Malowanie farbami ilustracji do wystuchanego utworu
Piotra Czajkowskiego Walc kwiatow.

V2228

Edukacja muzyczna

1. Kiedy potrzebna jest muzyka? Przypomnienie instrumentéw perkusyjnych.
Nauka piosenki Zagram dzieciom. Uktadanie rytmu piosenki.

VIl 1.1; 1.2; 1.3; 1.4; 3.1; 3.2;
3.5; 5.2

2. Wokot nas wszystko gra. Poznanie piosenki Podajmy sobie rece.
Rozpoznawanie dZzwiekdw z otoczenia.

VIIl1.1;1.2;1.3; 1.3; 2.2; 2.4;
3.1;3.5;4.1;4.2

3. Muzyka nasladuje przyrode. Co potrafig instrumenty?

VIli1.1;1.2;1.3;1.4;1.5;1.7;
2.2;2.4;3.1;35;4.1

4. Muzyczne znaki. Przypomnienie poznanych wartosci rytmicznych i innych
muzycznych znakéw. Nauka piosenki Walczyk o ksigzce.

VIl 1.2; 1.3;1.6; 2.2; 2.4; 3.2;
3.5; 5.2

5. Co potrafi muzyka? Gramy na dzwonkach.

VIl 1.1; 1.4;1.5; 1.6; 1.7; 2.2;
2.4;,3.2;4.6;5.2

6. Spiewamy dla nauczycieli.
Klucz wiolinowy. Nuty na polach i liniach.

Vil 1.6; 2.2; 2.3; 2.4; 5.2; 5.3

7. Jesienne rytmy i melodie. Dzwonki i gama C-Dur. Nauka piosenki Owocowy
blues.

VIl 1.4;2.2;2.4;3.2; 4.6; 4.7,
5.3

8. Owocowe koncerty. Powtdrzenie piosenki Owocowy blues. Dzwieki g i e na
dzwonkach — nuty na liniach.

VI 1.1; 1.4; 2.2; 2.4; 3.2; 3.3;
4.6;4.7;5.3

9. Muzyka patriotyczna. Nauka piosenki Przybyli utani. Dzwieki a i f na
dzwonkach — nuty na polach.

VIl 1.5;1.6; 1.7; 2.2; 2.3; 2.4,
2.5;3.1;4.7;5.3

10. Deszczowa muzyka. Nauka Deszczowej piosenki. Akompaniament na kiju
deszczowym.

VIIl1.1;1.4;1.7;2.1; 2.2; 2.4;
3.5;4.2;4.3; 4.4,

11. Gramy w gazetowej orkiestrze.
. Dzwieki c (dolne) i d na dzwonkach — nuty na liniach.

VIl 1.3;1.4;1.7; 2.2; 2.4; 3.5;
3.6;4.1;4.2;4.7;5.3

12. Dzwiek Mikotajowych san. Dzwonki i janczary. Nauka piosenki Dzwonki
Mikotaja.

VI 1.1; 2.2; 2.4; 4.2; 4.3; 4.4;

13. Gramy synkope. Swigteczne $piewanie i granie. Nauka piosenki Srebrne
kolczyki.

VIl 1.2;1.2;1.6; 2.1; 2.2; 2.4;
4.2

14. Swigteczne granie i $piewanie. Pastoratka Kaczka pstra — $piewanie i gra na
dzwonkach. Dudy — instrument ludowy.

VIl 1.1; 1.6; 1.7; 2.2; 2.3; 2.4;
4.2,4.7;5.3

15. Jak pada $nieg? — zimowe improwizacje. Stuchanie muzyki powaznej. Nauka
piosenki Biafy walczyk.

VIl 1.2;1.3;1.5; 1.6. 1.7; 2.2;
2.4;3.1.3.5;3.7;,4.2

16. Wprowadzenie poétnuty. Improwizowanie akompaniamentu do piosenki
Biaty walczyk.

VIl 2.2; 2.4; 3.1; 3.2; 4.1;
4.2;5.2

17. Wprowadzenie catej nuty. Zimowe Spiewanie dla babci i dziadka.

VIl 2.2; 2.4;,4.1;4.2; 5.2

18. Gramy na dzwonkach wszystkie dzwieki gamy C-dur. Dzwieki h i ¢ (gérne)
na dzwonkach — nuty na liniach. Piosenka W murowanej piwnicy — spiewanie
i gra na dzwonkach.

VIl 1.1;1.4;1.5;1.7; 2.1; 2.2;
2.3;24;53
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Edukacja informatyczna




KLASA 3

Edukacja polonistyczna, przyrodnicza i spoteczna

Nareszcie w lll klasie 11.1;1.2; 1.3; 1.5;
Rozpoczynamy nowy rok szkolny e Wielka litera w imionach, nazwiskach i [2.1;2.2;2.3;2.5;
nazwach miejscowosci 3.1; 3.2; 3.3; 3.4;
W drodze do szkoty — zasady bezpieczeristwa ® Samogtoski, spotgtoski, podziat #.1;4.2;4.5;4.8;
wyrazéw na sylaby 5.1;
Jakie sg nasze wakacyjne wspomnienia?  Rozne formy dziennikéw z podrézy o [I111.1;1.2;1.8;
Wielka litera w nazwach geograficznych IV'2.9; 2.10;

3.1; 3.2;

vV 2.1;

VI 2.1; 2.2; 2.4;
Wsrod kolezanek i kolegow 11.1;1.2; 1.3; 1.5;

Kiedy stowa mogg rani¢? Po co nam przystowia? ¢ Zdania oznajmujace, pytajace [2-1;2.2;2.3;2.5;
i rozkazujace ® Przyktady rzeczownikéw 3.1,3.2;3.3;3.4;3.5; 3.6;
Kazdy z nas jest wazny i kazdy jest wartosciowy » Opowiadanie wedtug planu [*1; 4.2;4.5,4.8;4.9;

wydarzer (w postaci zdarn oznajmujacych) ¢ Przyktady przymiotnikéw Fllzl 5:31; ;:41; 214
Jak przyznac sie do winy? e Przyktady czasownikéw Vs 13 2 e

VIl 2.1; 2.2; 2.4;
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Jak sie uczy¢?

Jak gospodarowac swoim czasem? e Zdania pojedyncze i ztozone ¢ Pisownia nie
z czasownikami

Jak organizowac sobie prace? ® Wazne zasady przy odrabianiu lekcji

Gdzie mozemy szuka¢ informacji? e Porzgdek alfabetyczny e Skréty w tekstach
informacyjnych

Tajemnice pamieci. Sposoby na zapamietanie ® Zdania wykrzyknikowe ¢ Wyrazy
zh

11.1;1.2;1.3; 1.5;
2.1;2.2; 2.3; 2.5;

3.1; 3.2; 3.3;
4.1;4.2;4.4; 4.5; 4.6; 4.8;
5.1; 5.2; 5.6;

6.1; 6.2;

Kiedy zbieramy plony?

Jak powstaje chleb? e Wyrazy z utratg dzwiecznosci

Basniowa historia chleba e Opowiadanie basni wedtug planu wydarzen (w
postaci zdan pytajgcych)

Co uprawiaja rolnicy? e Rosliny zbozowe, oleiste, okopowe i inne ® Wyrazy z 6
Zebrane plony — co dalej? e Urzadzenia elektryczne e Wyrazy z zakoniczeniem -
ow

11.1;1.2;1.3;1.5;
2.1;2.2;2.3;2.4; 2.5;
3.1; 3.2; 3.3;
4.1;4.4;4.5;4.8; 4.9;
5.3;

6.2;

IV1.1;1.2;

2.1; 2.6;

Badamy las

Co nam daje las? ¢ Jak wykorzystujemy dary lasu?

Krél i krélowa polskich laséw e Przygotowanie do opisu

Co sie dzieje w lesie? ® Warstwy lasu ® Wyrazy z rz wymiennym na r

Jacy sg mieszkancy lasu? Czym sie zywig? e Klasyfikacja zwierzat ¢ tancuchy
pokarmowe

Czy wszystkie weze sg grozne e Jak unikngé ukaszenia?

Mate, ale wazne... Rola grzybéw i rola mrowek e Etapy rozwoju mrowek e
Wyrazy z rz po spotgtoskach

Czym zajmuja sie lesnicy? ¢ Uktadanie pytan do wywiadu

Wedréwka po Parkach Narodowych e Jak chronimy przyrode?

11.1;1.2;1.3;1.5;
2.1;2.2; 2.3; 2.6;
3.1;3.2; 3.4;
4.1;4.2;4.4;4.5; 4.8;
5.6;

6.2;
IV1.1;1.2;1.4;1.6;1.7;
2.1;

3.1; 3.2;

VI 2.1; 2.2; 2.4;

Jak poeci opisujg jesien?

Szukamy jesieni w przyrodzie i w wierszach ® Tworzenie mapy mysli ¢ Wyrazy z z
wymiennym na g

Jakg barwe majg wiersze? e Nazywanie nastrojow e Sztuka recytacji ¢ Jak
zapisujemy kolory?

Jak powstajg wiersze? e Tworzenie rymoéw

Uktadamy wiersze o jesieni ® Kiedy wiersz jest biaty?

11.1;1.2;1.3;1.4;1.5;
2.1;2.2; 2.3; 2.6;
3.1;3.2; 3.3; 3.4;
4.1;4.2;4.5; 4.8;

5.7;

IV 1.6;

V1.1.a,b,c; 2.1;3.1; 3.2;
VIl 2.1; 2.2; 2.4;

W czasach ksigzat i krélow

Zanim powstato panstwo polskie — co mowi legenda? ¢ Opowiadanie legendy
wedtug planu (w postaci rGwnowaznikéw zdan) e Wyrazy z z

Kiedy zaczyna sie historia Polski? e Struktura opisu. Opisywanie przedmiotow
Poznan — miasto pamietajagce czasy krélow e Tworzenie rzeczownikéw od
czasownikow

Polska na obrazach Jana Matejki ® Wielka litera w pisowni tytutéw obrazow

11.2;1.3;1.5;
2.1;2.3;2.4; 2.5;
3.2; 3.3; 3.5; 3.6;
4.1;4.2; 4.8; 4.9;
5.4;

I 1.3;

2.1;2.4; 2.7,

Kiedy Polski nie byto na mapie...

Jak podzielono kiedys Polske? e Stawni Polacy z czaséw rozbioréw

Co ukryt Adam Mickiewicz w swoich wierszach? e Jak zmienia sie nasz jezyk?

Jak Maria Sktodowska-Curie zostata noblistkg? e Nazwy dziedzin wiedzy e
Wyrazy z koncowka -ii

Jak Polska odzyskata niepodlegtosc¢? e Pisownia przymiotnikéw utworzonych od
nazw panstw, miast, kontynentow

Kiedy Swiat traci barwy... ® Wielka litera w nazwach narodowosci

11.1;1.2;1.3;1.4;1.5;
2.1;2.3; 2.4;

3.2; 3.3; 3.4;
4.1;4.3;4.4; 4.8;
5.3;5.6; 5.7;

6.2;

1112.2;2.3;2.7;

VIl 2.1; 2.2; 2.4;
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Jaka jest wspotczesna Polska?

Krajobrazy Polski e Elementy krajobrazu

Kto rzadzi naszym krajem? e Pisownia nazw ulic, instytucji i regionéw

Zwyczaje w roznych regionach Polski ¢ Nazwy regiondw Polski ® Nazwy polskich
tancéw narodowych

Jaki jest nasz region? e Tworzenie mapy mysli zwigzanych z regionem

Kto rozstawia Polske w swiecie? e Alfabetyczna kolejnos¢ nazwisk

Mistrzowie i zdobywcy ® Wyrazy z zakonczeniem -mistrz

11.1;1.2;1.3;1.4;1.5;

2.1; 2.2;2.5;

3.2;

4.3; 4.6;

5.4; 5.6;

1111.1;1.6;1.7;1.9;

2.2;2.5; 2.7;

IV 3.1; 3.2; 3.3; 3.5;

VIl 2.1; 2.2; 2.3; 2.4; 3.5; 3.7;

Wkrotce swieta

11.1;1.2;1.3;1.5

Na kogo i na co czekamy? * Swiateczne zwyczaje w réznych regionach Polski 2.1;2.2;2.3;

Czego zyczymy w Swigteczny czas? ® Redagowanie zyczen ¢ Wyrazy z ch 3.1;3.2;3.3;3.4; 3.6;

Przygotowania do $wigt ® Wyrazy z e, en, 3, om 4.2;4.3;

Jak swietujg Europejczycy? ® Wyszukiwanie informacji w tabeli 5-5;

Jak wyglada swigteczne drzewko? e Formutowanie zdan rozwinietych e Opis ﬁlzl e

ezl , - o - V1.6 2.8; 3.6;

Czekamy na Gwiazdke e Pisownia €, 3 w zakonczeniach czasownikow VI 1.1;2.1; 2.2a;
VI 2.1; 2.2; 2.4;

Na $niegu i mrozie 11.1;1.2; 1.3; 1.5;

Nowy rok — jak uptywa czas? e Zapisywanie i czytanie dat 2.1;

Co mozna odczytac z kalendarza?  Od czego pochodzg polskie nazwy miesiecy? 3.2;3.3;3.5;

Urzadzamy bal kanawatowy e Przygotowanie inscenizacji ® Redagowanie notatki L AR i

Zimno, zimniej, najzimniej — gdzie tak jest? ¢ Elementy pogody ﬁ'2;45_'g;55_'5;

Kogo szczypie mrdz? e Zimowe zwyczaje zwierzat ® Wyrazy z 6 niewymiennym

111.1;1.4;1.7; 2.5;
IV 1.1; 1.6; 2.8; 3.6;
VI11.1;2.2 a, b;

VIl 2.1; 2.2; 2.4;

Zamki i rycerze

Z wizytg na zamku e Charakterystyczne elementy zamkow

Rycerskie obyczaje — turniejowe potyczki ® Wyrazy wieloznaczne

Czy damy i rycerze sg wsrdd nas? ® Wyrazy o przeciwnym znaczeniu ® Pisownia
przymiotnikéw z nie

11.1;1.2;1.3; 1.5;

2.1;

3.2;3.3; 3.5;
4.1;4.2;4.3; 4.4,

5.3; 5.4;5.5;
1.1;1.2;1.3; 1.4; 1.7;
2.1;2.2;

Jakie prawdy kryja w basnie?

Kogo i co mozemy spotkaé w basniach? e Bohaterowie znanych basni e
Pisownia tytutdw basni, ksigzek i spektakli

Jacy sg bohaterowie basni? e Jak unikng¢ powtdrzen,
opowiadamy?

Jak pokonaé smoka? — basn o Waligérze i Wyrwidebie ¢ Opowiadanie basni na
podstawie historyjki obrazkowej

Jaka nauka ptynie z basni? e Cechy basni

Jak przygotowaé inscenizacje basni? e Cwiczenia teatralne o Wyrazy z
zakonczeniem -ulec, -un, -unek i czasowniki z zakonczeniem -uje

gdy o czyms$

11.1;1.2;1.3; 1.5;
2.1;2.2;2.3; 2.5;
3.1;3.2; 3.3;3.4; 3.5;
4.1;4.2;4.4;4.8;
6.1;6.2; 6.3;

Vv 2.1; 3.2;
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Wsiadamy do wehikutu czasu

11.1;1.2;1.3; 1.5;

Potrzeba matka wynalazkéw e Redagowanie opowiadania 2.1;2.2;2.3;
Jak zmieniaja sie przedmioty wokét nas? e Czasowniki w czasie przesztym, [3-13-2;3.5;
terazniejszym, przysztym 4.1,4.2;4.8;4.5;
. p . 5.4; 5.6;
| ja moge by¢ wynalazca... ® Cechy wynalazcy ® Wyrazy o podobnym znaczeniu 6.2,
Il 2.6; 2.7;
vV 2.1; 2.6; 3.2;
VIl 4.4;
Tajemnice kosmosu 11.1;1.2; 1.3; 1.5;
Co zobaczyt Mikotaj Kopernik? ¢ Co mozna zobaczy¢ na niebie? 2.1;2.2;

Rézne oblicza ksiezyca ® Pisownia nazw obiektéw astronomicznych
Wsiadamy do rakiety ® Twércze zabawy jezykowe

3.1; 3.2; 3.4; 3.5;
4.1;4.2;4.4;,4.5;4.7;4.8;
Il 2.6; 2.7;

Na kolorowym ekranie 11.1; 1.2; 1.3; 1.5;

Chodzmy do kina! e Jaki moze by¢ film? 2.1;2.2;2.3;

Jaki program w telewizji jest najlepszy? ® Wybieramy programy telewizyjne 3.1;3.2;

Co reklamuje reklama? e Krytyczny odbiér reklamy 4.1;4.4;4.5
5.2;5.3; 5.4, 5.6;
111 2.6;
IV 2.12; 2.14; 2.15;
vV 2.1;3.2;

Co stycha¢ w radiu? 11.1;1.2;1.3; 1.5;

Jak radio rozwija wyobraznie? ® Wyrazy dzwiekonasladowcze 2.1;2.2;2.3; 2.6;

Audycja z ptasiego radia ® Cwiczenia dykcyjne ® Znaki interpunkcyjne 3.1;3.2; 3.6;

Jak zosta¢ dziennikarzem radiowym? e Uktadanie pytan e Odczytywanie liczb w
tekstach informacyjnych

4.1;4.4;,4.5; 4.7,
5.2;5.3;5.4,5.6;

Il 2.6;

IV 2.12; 2.14; 2.15;

VIl 1.5; 1.6; 1.7;
Jak komputery zmieniaja Swiat? 11.1;1.2; 1.3; 1.5;
Komu jest potrzebny komputer? e Wyszukiwanie informacji w internecie 2.1;2.2;

3.1; 3.2;

Komputerowy savoir-vivre ® Poprawnos¢ jezykowa w komunikacji elektronicznej
Jak nie dac¢ sie zdominowa¢ komputerom? ¢ Gospodarowanie czasem wolnym
Dzieci w sieci ® Jak bezpiecznie korzystac z internetu?

4.1;4.4;,4.5; 4.7,
5.2;5.3;5.4,5.6;

Il 2.6;
IV 2.12; 2.13; 2.14; 2.15;
Vil 4; 5;
Cztowiek wobec sit natury 11.1;1.2; 1.3; 1.5;
Jakg moc majg zywioty? e Korzysci i zagrozenia zwigzane z zywiotami 2.1;2.2;
Kiedy woda bywa grozna? ¢ Komponowanie opowiadania 3.1;3.2; 3.4;
Niebezpieczne powietrze i ogieri ® Numery telefonéw ratunkowych ‘5‘; ‘515 ‘5‘3 4.9;

Dla kogo i dlaczego jest Swieto Ziemi? ¢ Konstruowanie zawiadomienia

IV1.1;1.2;1.4;1.6;1.7;
2.1;2.2; 2.5;2.10; 2.11;
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Natura i ekologia

Co interesuje ekologa? e Czynniki oddziatujgce na zycie roslin i zwierzat

Czy owady sg potrzebne? ¢ Budowa owada

Jak sie toczy zycie w jeziorze? e Prowadzenie obserwacji ® Etapy rozwoju zaby e
Budowa ryby

Co sie dzieje na tace? e Nazwy zwierzat i roslin

Budowa rosliny zielnej  Jadalne i niejadalne czesci roslin

Co jest sprzymierzencem, a co szkodnikiem w ogrodzie? e Wyszukiwanie
rzeczownikdéw, przymiotnikow i czasownikéw w rodzinach wyrazéw

Co mozemy podziwia¢ w ogrodzie? ® Opisywanie kwiatow

11.1;1.2;1.3; 1.5;

2.1;2.2;

3.1; 3.2; 3.4;

4.1; 4.2; 4.3;

5.2;5.3; 5.4;
IV1.1;1.2;1.4;1.6;1.7; 1.8;
2.1; 2.5;

Zdrowy tryb zycia

11.1;1.2;1.3; 1.5;

Jaka jest recepta na zdrowie? e Co stuzy zdrowiu? 2.1;2.2;

Jedzenie — trudna sztuka e Korzystanie z piramidy zdrowia ﬁlll’ i’zlr 5

Jaki sport uprawiam, jaki lubie? ¢ Nazwy dyscyplin sportowych B4R
Rodzinne radosci i smutki 11.1;1.2;1.3; 1.5;

Ja i moi bliscy ® Stopnie pokrewierstwa 2.1;2.2;2.3;

Jak w rodzinie dzieli¢ obowigzki? ¢ Poszukiwania analogii do znanej basni 3.1;3.2; 3.4;

Bywaja trudne chwile ¢ Jak sobie radzi¢ ze smutkiem? 5-3; 5.6;

Jak sie zachowa¢ w kontaktach z nieznajomymi? e Niebezpieczne sytuacje ﬁlll §:21; T L G
Co potrafig zwierzeta? e Rola psow ¢ Budowa ssaka W 1:1’; 1'.4’; 1'.5’; R
Szanujmy prawa zwierzat! ¢ Jak nie nalezy traktowac zwierzat? 2.3; 2.5;

VI1.1;2.1;2.2¢
VIl 2.1; 2.2; 2.4,

Jestem Europejczykiem i obywatelem swiata 11.1;1.2; 1.3; 1.5;
Europa i kraje Unii Europejskiej ® Nazwy panstw w roznych formach 2.1;2.2;
Zwiedzamy stolice europejskich Do czego stuzy przewodnik po miescie? 3.1,3.2;
Poznajemy inne kontynenty e Nazwy mieszkaricow kontynentédw i nazwy ﬁ|41 g:sl" 5
mieszkancow miast Ly 3'2’; 3'4',_
VIl 2.2; 2.5;
Jacy jesteSmy? I.1.1;1.2; 1.3; 1.5;
Co sie miesci w mojej gtowie? ¢ Powiedzenia i przystowia 2.1;2.2;2.3; 2.5;
Prezentuje moje hobby ¢ Przygotowanie prezentacji 3.1;3.2;3.3;
Gdy dorosne to... * Nazwy zawoddw 4.1;4.2,4.5,4.6; 4.8;
5.1;5.2;
6.3;
IV 2.1;
Wakacje tuz, tuz I.1.1;1.2; 1.3; 1.5;
Zanim wyruszymy w podréz e Dlaczego warto podrozowac? 2.1;2.2;2.3; 2.5;
3.1;3.2; 3.3;

Bezpiecznie na gérskim szlaku e Jak dbac¢ o bezpieczenstwo w czasie wakacji?

4.1;4.2;4.5; 4.6; 4.8;
IV 2.5; 2.8; 2.10;
VIl 2.2;

Co juz wiemy?

11.1;1.2;1.3; 1.5;
2.1;2.2; 2.3;
3.1;3.2;
4.1;4.4;4.6;4.8;
5.1;5.2; 5.3;

6.3.
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Liczby wielocyfrowe

Liczby w zakresie 1000

Os liczbowa

Zapisywanie liczb

Cyfry i liczby

Poréwnywanie liczb

Liczby parzyste i nieparzyste

I12.1-4;
6.9;

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100

Proste dodawanie i odejmowanie

Dodawanie i odejmowanie liczby jednocyfrowe]j bez przekraczania progu
O ile wiecej, o ile mniej

Dodawanie w zakresie 20 z przekraczaniem progu

Odejmowanie w zakresie 20 z przekraczaniem progu

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20

Dodawanie i odejmowanie liczby jednocyfrowe] z przekraczaniem progu
Zadania tekstowe

112.2;2.3; 2.4
3.1;3.2;

4.1;

6.3;

Mnozenie i dzielenie

Jak mnozymy?

Mnozenie przez 1,2,31i 10

Mnozenie przez4i5

Mnozenie przez 2, 3,4,5,6i7

Mnozenie przez8i9

Tabliczka mnozenia

Jak dzielimy?

Zwiazek mnozenia i dzielenia. Cwiczenia w dzieleniu
Nie tylko tabliczka mnozenia*

Dzielenie z resztg*

112.2;2.3; 2.4;
3.1;3.3;

4.1;

6.3;

Mierzenie dtugosci. Jednostki dtugosci

Jednostki dtugosci
Centymetry i milimetry
Metry i centymetry
Kilometry

I15.2;
6.9;

Kalendarz i czas

Odczytywanie godzin na zegarach

Inny sposéb odczytywania godzin

Uptyw czasu

Jednostki czasu: sekunda, minuta, kwadrans, godzina, doba
Ile dni majg miesigce? lle dni ma rok?

Zapisujemy daty

Odczytywanie temperatury

116.4; 6.5;

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych

Proste dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych
Dodawanie liczb dwucyfrowych

Dodawanie liczb dwucyfrowych z przekraczaniem 100
Odejmowanie liczb dwucyfrowych

Zadania tekstowe

Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych

112.1; 2.3; 2.3; 2.4;
3.1;3.2; 3.4;

4.1;

6.3;
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Figury geometryczne

Wielokaty

Kat prosty

Obwody figur

Obwody prostokatow i kwadratéow
Zabawy z wielokgtami

Symetrie

Uktadanki z patyczkow
Powiekszanie i pomniejszanie figur

115.1;5.2;5.3; 5.4;
6.1;6.9

Mnozenie i dzielenie (cd.)

Powtarzamy tabliczke mnozenia

Mnozenie i dzielenie w zakresie tabliczki mnozenia
Przyktady typu: 4*20=..., 5*30=...

Mnozenie liczb dwucyfrowych przez jednocyfrowe
Dzielenie liczb dwucyfrowych przez jednocyfrowe
Zadania tekstowe

112.2;2.3; 2.4;
3.1; 3.3;
4.1;4.2;6.3;6.9;

Wazenie. Jednostki masy

Wazenie przedmiotéw 116.2;6.7;6.9

Kilogramy i dekagramy

Nowa jednostka masy: gram

Kilogramy, dekagramy, gramy

Tona

Cztery dziatania na liczbach

Zabawy liczbowe 112.2;2.3; 2.4;

Dziatania w zakresie 30 3.1;3.2;3.3;3.4;

Dziatania w zakresie 50 4.1;4.2;

Dziatania w zakresie 100 6.3;6.6;6.9;

Dziatania z przekraczaniem 100

Ztote i grosze. Obliczenia pieniezne

Jak rysunek pomaga rozwigzac zadanie?

Dziatania na duzych liczbach

Liczby w zakresie 1000 112.2;2.3; 2.4;

Przyktady typu: 357+8=..., 472-5=... 3.1;3.2;3.3;3.4;
4.1;4.2;

Setki i tysigce

Dodawanie i odejmowanie setek i tysiecy
Dodawanie i odejmowanie duzych liczb
Dodawanie i odejmowanie duzych liczb (cd.)
Mnozenie przez 10i 100

Dzielenie przez 10 i 100

6.2;6.3; 6.6;6.9;

PROPOZYCJE NA WAKACIE

114.1; 4.2;
6.8; 6.9.

[Uwaga. Szarym fontem zaznaczono tresci dodatkowe realizowane w wypadku pracy z pozadotacyjnym zeszytem ¢wiczen Lokomotywa 3

Plastyka.]
1. Wprowadzenie do sztuki prehistorycznej. Tworzenie rysunkéw |V 1.1a; 1.1c; 1.1d;
przypominajgcych malarstwo naskalne. 2.1;2.2;
2.6;
3.1;
2. Poznanie wybranych znakéw pisma obrazkowego. Rysowanie kolorowymi [V 2.1;2.2;

tuszami. Wykonanie Bramy Marzen.
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3. Poznanie techniki rysowania weglem. Rysowanie martwej natury.

V1.1a; 1.1b; 1.1c;
2.1; 2.6;

4. Analiza obrazdw E. Degasa Tancerki oraz M. Cassatt RéZowa wstgzka.
Wykonanie portretu przy uzyciu pasteli.

V1.1a; 1.1b; 1.1c; 1.1d;

2.1;
2.6;
3.2;

5. Kontur w dziele plastycznym — malowanie farbami plakatowymi. Wykonanie

V1.1a; 1.1b; 1.1c; 1.1d;

kopii wybranego obrazu. 2.2;2.6;
3.3;
6. Wykonanie pracy plastycznej Mdj spacer. Malowanie farbami plakatowymi V 1.1a; 1.1b; 1.1c;
z zastosowaniem barw kontrastowych. ;; 2.6;
7. Analiza dziet sztuki. Poznanie techniki malowania farbami akwarelowymi. V 1.1a; 1.1c; 1.1d;
2.2; 2.6;
3.3;
8-9. Poznanie sposobu ozdabiania scian budowli. Wykonanie fresku przy uzyciu [V 2.2; 2.6;
masy solne;j i farb. 3.1;
VI 2.1; 2.2a

10-11. Wykonanie grafiki technikg kolografu.

V 2.2;2.5; 2.6;
3.1;

12. Wykonanie wiszacej ozdoby z wykorzystaniem szablonu. V 2.3; 2.6;
V1 2.1; 2.23;

13. Nauka celowego, oszczednego gospodarowania materiatami plastycznymi. |V 2.3;2.6;

Ozdabianie prezentow. V12.1; 2.2a;

14-15. Omodwienie funkcji wybranych materiatow graficznych. Wykonanie

V 1.1a; 1.1b; 1.1c;

plakatu informujacego o spotkaniu z wybranym pisarzem dla dzieci. 2.3;2.6;
3.1;3.3;
16. Wykonanie kredkami projektu dowolnego przedmiotu. V2.1;
17-18. Poznanie etapéw przygotowywania kolekcji mody. Wykonanie projektu |V 2.3; 2.6;
ubrania na wybrang okazje przy wykorzystaniu techniki kolazu. V12.1; 2.23;
19-20. Poznanie pojecia faktura. Stworzenie portretu zwierzatka — nadanie |V 2.3;2.6;
powierzchni pracy faktury z wykorzystaniem réznych materiatow. VI 2.1; 2.2a;
21-22. Wykonanie kartki technikg wycinanki i wydzieranki. Wypisywanie zyczen, |V 2.3;2.7;
adresowanie kartki. VI 2.1; 2.2a;
23. Wykonanie farbami akwarelowymi pracy plastycznej Kolorowa wiosna. V 1.1a; 1.1b; 1.1c;
2.2; 2.6;
3.1; 3.3;
24-25. Poznanie sposobu tworzenia mozaiki. Wykonanie projektu z kolorowego |V 2.1;2.3; 2.6;
papieru. VI 2.1; 2.23;
26-27. Wykonanie podktadek pod filizanke. V 2.3; 2.6;
V1 2.1; 2.2a

28. Nadawanie tytutéw dzietom Henriego Matisse’a. Wykonanie kompozycji z

V 1.1a; 1.1b; 1.1c;

kolorowego papieru. 2.3;2.6;
3.1;
29-30 Poznanie wybranych budowli europejskich i ich umiejscowienie na mapie. [V 2.1;2.3; 2.6.

Wykonanie przewodnika turystycznego.
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Edukacja muzyczna
[Uwaga. Szarym fontem zaznaczono tresci dodatkowe realizowane w wypadku pracy z pozadotacyjnym zeszytem ¢wiczen Lokomotywa 3.
Muzyka.]







Edukacja informatyczna




OCENIANIE OSIAGNIEC UCZNIOW

Ocenianie jest waznym elementem pracy nauczyciela. Umozliwia ono nie tylko ustalenie stopnia opanowania przez
ucznia wiedzy i umiejetnosci, ale pozwala tez wykry¢ w pore jego trudnosci w ich nabywaniu. Dzieki temu mozna
korygowaé tempo pracy i metody nauczania. Ocenia sie jednak nie tylko po to, by sprawdza¢ postepy ucznia, ale
takze po to, by zacheca¢ go do systematycznej pracy. Szczegdlnie motywujgce jest zauwazanie i premiowanie
wysitku oraz twdrczej pracy ucznia na lekcji i regularnego odrabiania zadan domowych. Nalezy dotozy¢ staran, by
wybrany system oceniania byt czytelny dla uczniéw i rodzicéw.

Osiggniecia uczniow w edukacji wczesnoszkolnej zostaty precyzyjnie sformutowane w podstawie programowej
ksztatcenia ogélnego. Warto jednak pamietaé, ze droga do nich jest inna dla kazdego dziecka. Aby osiggnac¢ sukces,
dzieci potrzebujg towarzyszacych im w rozwoju madrych dorostych, czyli oséb, ktére formutujgc ciekawe pytania,
polecenia, zadania oraz tzw. ksztattujagce komunikaty zwrotne, bedy informowaé ucznidw o ich postepach,
korygowad dziatania i zachowania wymagajace poprawy lub zmiany oraz motywowac¢ do dalszej pracy nad soba.

Przy ocenianiu nalezy pamieta¢ o trzech podstawowych jego funkcjach: informujacej, korygujacej
i motywujacej. Z zapisanego w rozporzadzeniu MEN obowigzku formutowania opisowych ocen semestralnych
i rocznych wynika, ze kazdy wychowanek klas 1-3 powinien otrzymaé taki dokument minimum szes$¢ razy (przy
pisaniu kolejnej oceny opisowej warto wraca¢ do wczesniejszych). Uczniowie majg prawo popetnia¢ btedy
i przyznawaé sie do niewiedzy czy braku zrozumienia zagadnien analizowanych w klasie. Tylko w takich
okolicznosciach, w atmosferze zyczliwosci, zrozumienia i wsparcia, mozna bowiem skutecznie pomdc dzieciom
i zapobiec w ten sposdb narastaniu szkolnych trudnosci i niepowodzen.

W biezgcym ocenianiu nalezy przy kazdej okazji chwali¢ ucznidw i nagradza¢ nawet drobne sukcesy. Przy
nagradzaniu mozna skorzysta¢ z dostepnych w pakiecie nauczycielskim naklejek, zwanych LOKOmotywkami.
Nauczyciel powinien jak najczesciej docenia¢ osiggniecia ucznidw w rdzinych dziedzinach: czytaniu, pisaniu,
mowieniu, liczeniu, rysowaniu, stopniowo wprowadzajac i przygotowujgc dzieci do przysztej samoswiadomosci
i samooceny.

PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

W programie Lokomotywa przyjeto zatozenie, ze edukacja wczesnoszkolna, obejmujaca dzieci w wieku 7-10 lat,
bedzie prowadzona w postaci ksztatcenia zintegrowanego, ktérego zasadniczym celem jest integrowanie wiedzy
w umysle dziecka. Za uzyteczne uznaje sie réwniez dziatania ukierunkowane na integracje i korelacje tresci
ksztatcenia®, a dotyczy to przede wszystkim treéci polonistycznych, przyrodniczych, spotecznych, zdrowotnych
i etycznych, a takze matematycznych oraz plastycznych i muzycznych.

Pierwsze dwa tygodnie pracy w klasie 1 uwaza sie za etap adaptacyjny (okres przedliterowy), ukierunkowany na
zapewnienie dziecku poczucia bezpieczenstwa, ktére warunkuje pojawienie sie potrzeb wyiszego rzedu, w tym
potrzeby poznania. Szczegdlnie w tym okresie, a takze w kolejnych miesigcach zalecane jest stosowanie dziatan
i zabaw na dywanie przy wykorzystaniu réznych materiatéw manipulacyjnych i innych pomocy przydatnych do takiej
wtasnie organizacji pracy. Z kolei ostatnie tygodnie klasy 1 to okres podsumowan, analiz i diagnoz. W tym czasie —
oprécz uswiadomienia uczniom ich wtasnego rozwoju i poczynionych postepdw — trzeba wiasciwie przygotowac
dzieci do pierwszych wakacji, do bezpiecznego i optymalnego wypoczynku.

5 D. Klus-Stanska, M. Nowicka, Sensy i bezsensy edukacji wczesnoszkolnej, Warszawa 2005 r.
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Za stuszne uznaje sie zatozenie, ze dziecko gromadzi swojg wiedze dzieki wtasnej aktywnosci, konfliktom
socjopoznawczym®i synergii grupy’. Konsekwencjg tego jest okreslenie roli nauczyciela, ktérg mozna poréwnaé do
roli przewodnika i w ktdrej na pierwszy plan wysuwa sie zadanie kreowania sytuacji edukacyjnych sprzyjajacych
rzeczywistej aktywnosci kazdego ucznia (umystowej, praktycznej i emocjonalnej). Realizacji idei nauczycielskiego
przewodnictwa sprzyja¢ bedy swiadomie icelowo dobierane strategie aktywizacji ucznidw, w tym: kreowanie
sytuacji dysonansu poznawczego, tworzenie warunkdéw do dziatania zespotowego, racjonalne postugiwanie sie
sztukg trafnego formutowania pytan i polecen przez nauczyciela oraz wdrazanie, zachecanie do tego uczniéw,
korzystanie z réznorodnych metod i technik pracy, wsréd ktérych warto zaakcentowac: metode dyskusji (stosowang
wieloma technikami, np. metaplanem, burza moézgéw), metode dramy (stosowang przy wykorzystaniu réznych
technik i strategii dramowych, ktérych uzytecznos$¢ dostrzega sie w pracy dydaktycznej, wychowawczej
i terapeutycznej), metode doswiadczen i eksperymentdw badawczych, metode myslenia réwnolegtego Edwarda de
Bono. Eksponuje sie takze znaczenie wycieczek.

Istotnym zadaniem pierwszego szczebla edukacji jest réwniez ksztattowanie u uczniéw umiejetnosci wspdtpracy,
ktore winno przybrac postac systematycznego i etapowego procesu wdrazania dzieci do wspétdziatania przez prace
w parach (kierowang, czesciowo kierowang i otwartg) oraz w matych grupach, a takze przez wtasciwy dobor
obszaru wspdlnych dziatari — najpierw w zabawach, potem w realizacji typowych zadan lekcyjnych?.

Nalezy wybierac¢ i eksponowad takie rozwigzania metodyczne, ktdre sprzyjajg uczeniu sie przez dziatanie, odkrywanie
i wtasng wielokierunkowg aktywnosé kazdego wychowanka, poniewaz — jak dowodzg wspdtczesni badacze — dzieci
majg wrodzong zdolno$¢ do dziatar eksploracyjnych, do rozwigzywania probleméw®.

Wazing role przypisujemy réwniez wspotdziataniu nauczycieli wczesnej edukacji z rodzicami ucznidw. Dazenie do
integracji oddziatywan dwdch najwazniejszych srodowisk zycia dziecka — domu i szkoty — powinno by¢ naturalnym
elementem dziatania oséb dorostych. Urzeczywistnianiu tej idei stuzyé moze: precyzyjne i jasne sformutowanie
wzajemnych oczekiwan nauczycieli i rodzicow, celdw wspdtdziatania, jego obszaréw i zakresu, systematyczna,
planowa wspdtpraca, oparta na rozbudowanym systemie form kontaktu, ustawiczna refleksja i ewaluacja,
ukierunkowana na optymalizacje wspdtdziatania. Podtrzymywanie aktywnego udziatu rodzicow w procesie edukacji
ich dziecka jest waznym zadaniem stojgcym przed kazdym nauczycielem.

Istotny jest réwniez witasciwy rytm pracy z dzieémi. Rytm, pojmowany jako powtarzalnos¢ pewnych statych
elementéw, daje dzieciom poczucie bezpieczenstwa. Sugeruje sie zatem uwzglednianie rytmu w organizacji
szkolnego dnia pracy, a w nim: czasu tagodnego rozpoczynania zaje¢ (np. powitania piosenkg lub okrzykiem),
czasu samorzutnych wypowiedzi dzieciecych, czasu organizowanych i swobodnych zabaw, przerw (Sniadaniowej
i na Swiezym powietrzu), wycieczek, pracy w tawkach i na dywanie, czasu refleksji — nad tym, co robimy i co sie
zdarzyto (nazywanego na przyktad kregiem waznych spraw). Rytm to takze staty element w nauce pisania nowej
litery czy monografii liczby.

6 Uwaza sie, ze dzigki mechanizmowi konfliktu socjopoznawczego dziecko, stykajgc sie¢ z odmiennymi niz wiasne
pogladami, reakcjami czy rozwigzaniami (formutowanymi przez kolezanki i kolegow), poszerza pole postrzegania danego
zadania, co sprzyja generowaniu wigkszej liczby propozycji rozstrzygnie¢, prowokuje do intensywniejszego wysitku
umystowego, a w efekcie prowadzi do rozwoju.

7T. Bauman mianem synergii okresla globalng ilos¢ energii dostepnej w grupie. T. Bauman, Aktywizowanie

uczenia sie jako obiecujgca perspektywa w mysleniu nauczycieli, ,,Problemy Wczesnej Edukacji 2005 nr 1.

8 B. Badegruber, Nauczanie otwarte w 28 krokach, Warszawa 1997.

® A. Gopnik, A.N. Meltzoff, P.K. Kuhl, Naukowiec w kofysce. Czego 0 umysle Uczg nas mafe dzieci, Poznan 2004
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