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Postaci — gra karciana

Zestaw zawiera 24 karty z wizerunkami znaczgcych postaci z dziejéw Polski. Na awersie kazdej
karty zamieszczono trzy kategorie zwigzane z dang osobg, a na rewersie — szesc.

Wszystkim kategoriom przypisana jest pewna liczba punktow:

e |ata zycia (liczba lat Zycia, jest obiektywna),

* epoka (liczba jest srednia liczb z pieciu kategorii na rewersie karty i oznacza wptyw postaci
na dang epoke, jest subiektywna),

» wiek (liczba wynika z chronologii pojawienia sie postaci na arenie dziejéw, jest obiektywna),

¢ petnione funkcje (liczba wynika z petnionych funkcji i jest zwigzana z hierarchia spoteczna,
jest obiektywna),

¢ polityka (liczba wynika z dokonan postaci na tym polu, jest subiektywna),

¢ wojna (liczba wynika z dokonan postaci na tym polu, jest subiektywna),

e kultura (liczba wynika z dokonan postaci na tym polu, jest subiektywna),

¢ religia (liczba wynika z dokonan postaci na tym polu, jest subiektywna),

¢ nauka (liczba wynika z dokonan postaci na tym polu, jest subiektywna).

Dodatkowo kartom przypisane sg rdozne kolory (karta platynowa, ztota | stopnia, ztota Il
stopnia, srebrna | stopnia, srebrna Il stopnia, brgzowa | stopnia, brgzowa Il stopnia,
miedziana | stopnia, miedziana Il stopnia, czarna) bedgce czesciowo odzwierciedleniem
funkcji sprawowanych przez dang postac, a czesciowo jej wptywu na dzieje polskiego
panstwa i spoteczenstwa.

W grze moze brac¢ udziat od 2 do 4 graczy (mogg gra¢ jedna talia lub kazdy swoja talia).

Wariant 1 (gra w wojne)

Gracze rozdajg miedzy siebie jedna talie kart. Robig to w taki sposdb, aby kazdy z nich miat
réowna liczbe kart, a dodatkowo taka sama liczba kart znajdowata sie w stosie (np. przy dwdch
graczach kazdy ma 8 kart, a na stosie znajduje sie réwniez 8 kart).

Przed rozpoczeciem pierwszej rundy gracze wybierajg jedna z kategorii na awersie. Gra
odbywa sie zgodnie z zasadami klasycznej gry w wojne: karta z wieksza liczbg punktéw
Wygrywa, a jej posiadacz zabiera tez karte przeciwnika (przeciwnikow); w wypadku tej samej
liczby punktow o wygranej decyduje kolor karty — jesli i on bedzie taki sam, gracze wyktadaja
kolejne pary kart, az ostatecznie jeden z nich wygra.

W tej rundzie stos nie jest wykorzystywany. W drugiej rundzie gracze naprzemiennie
wybierajg jedna z kategorii znajdujgcych sie na rewersie. Gracz, ktérego karta ma mniej
punktow, moze wykorzystac karte ze stosu. Méwi ,,wzywam pomoc”, a nastepnie doktada
karte do swojej. Jesli suma punktow na obu kartach jest wieksza od punktéw na karcie
drugiego gracza (lub innych graczy w wariancie wieloosobowym), pierwszy gracz zabiera
wszystkie karty. Jesli jest mniejsza wszystkie karty zabiera gracz drugi (lub gracz z najwyzsza
liczba punktéw w wariancie wieloosobowym).

Gra konczy sie, gdy nie ma juz kart w stosie, a wygrywa gracz, ktéry uzyskat wiekszg liczbe
kart.
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Wariant 2 (rozszerzony wariant gry w wojne)

Gracze grajg kazdy swoja talig kart.

Pierwsza runda odbywa sie w taki sam sposdb jak w wariancie 1. Po jej zakonczeniu gracze
odktadajg na dodatkowy stos karty z postaciami, ktére sie powtarzajg. Pozostate karty
rozktadajg przed sobg awersem do gory.

W drugiej rundzie gracze naprzemiennie wybierajg jedng z kategorii znajdujgcych sie na
rewersie. Gracz, ktérego karta ma wiecej punktdw, zabiera karty przeciwnikow i dodatkowo
jako trofeum jedng karte ze stosu z powtarzajgcymi sie kartami. Jezeli wsrod uzyskanych kart
znajduja sie karty z postaciami, ktérych nie ma, dokfada je do swojego zestawu. Jesli wsrod
uzyskanych kart sg takie, ktdre juz ma, wowczas doktada je ponownie do stosu z kartami
powtarzajgcymi sie.

Gra moze toczyc sie tak dtugo, az jeden z graczy skompletuje wszystkie postaci.



