POKER KRYTERIALNY

Poker kryterialny jest gra dydaktyczng, ktéra moze by¢ wykorzystana jako wprowadzenie
do tematu lekcji, ustalenie waznos$ci kryteriow lub na lekcjach podsumowujgcych
i utrwalajgcych wiadomosci. Do gry potrzebne sg plansze i zestawy kart z wypisanymi
hastami dotyczacymi okreSlonego zagadnienia. Dzieki tej metodzie uczniowie moga
rozwija¢ umiejetnoSci ponadprzedmiotowe, takie jak: skuteczne porozumiewanie sie,
prezentacja wlasnego punktu widzenia i uwzglednianie pogladéw innych oséb,
podejmowanie indywidualnych decyzji, negocjowanie, przygotowanie do publicznych

wystapien.
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Przebieg:

nauczyciel dzieli klase na 5-osobowe zespoty,

jeden z uczniow rozdaje karty graczom,

rozpoczynajacy gre wybiera ze swojego zestawu karte z najwazniejszym, wedlug
niego, elementem i uktada w polu z kryteriami pierwszorzednymi,

kazdy kolejny gracz powtarza te czynno$¢ - do momentu, gdy wszystkie pola beda
zajete,

w trakcie gry moze nastgpi¢ wymiana kart na poszczegélnych polach; gracz
proponujgcy wymiane karty musi uzasadni¢ swoj wniosek, a jego argumenty powinny
uzyskac akceptacje grupy,

karta, ktéra usunieto z planszy, wraca do wtasciciela,

w grze wygrywa ten uczen, ktdry jako pierwszy umiesSci wszystkie swoje karty na
planszy,

po zakonczeniu gry przedstawiciele zespotow odczytujg kryteria, ktére uznali za
pierwszorzedne.

Prezentacja wynikow moze tez mie¢ bardziej rozbudowany charakter - sprawozdawcy
przedstawiajg argumenty uzasadniajgce ich wybor. Kryteria zapisywane sg na tablicy -
przy powtarzajacych sie stawiamy znak +. Takie podsumowanie pozwoli nam zapoznac
sie z opinig catej klasy.



