M

matematyka
z plusem

Tria | kwartety
Klasa 7 | Réwnania LIGA MISTRZOW

Liczba graczy
3 lub 4 osoby

Rekwizyty

jedna z dwoch talii (z rownaniami lub nierowno$ciami) do kazdej gry (7ria lub Kwartety)

Zasady gry

1. Uczestnicy rozdaja migdzy siebie po cztery karty. Osoba siedzaca na lewo od rozdajacego sprawdza,
czy ma kart¢ z poczatkowa postacia rownania (nieréwnosci), czyli kartg¢ z numerem 1 w lewym
gornym rogu. Jesli tak, rozpoczyna gre, jesli nie — swoje karty sprawdza kolejna osoba z lewej
strony. Jezeli zaden z graczy nie ma karty z numerem 1, pierwszy gracz (ten, ktory zaczynat) dobiera
ze stosu jedna kartg. Jezeli dobrat odpowiednia, wyktada ja, jezeli nie, kartg ciagnie kolejny gracz.

2. Gracze po kolei wyktadaja karty (zawsze po jednej) z kolejnymi etapami rozwigzania rdGwnania
lub nieréwnosci (3 etapy w wypadku gry w Tria, 4 etapy w wypadku gry w Kwartety) albo kartg
z numerem 1. Jezeli nie maja odpowiedniej karty, dobieraja jedna z talii. Jesli dobrana karta pasuje
do uktadu, moga ja od razu wytozyc¢.

3. Gracz, ktory potozyt ostatnia ze swoich kart, wygrywa kolejkg, ale gra toczy si¢ dalej, az ostatnia
osoba pozbedzie si¢ swoich kart.

Mozna takze zagra¢ w inny wariant tej gry (wariant dla jednej osoby). Gra jest wowczas pasjansem.
Gracz uktada karty na dziewigciu polach utozonych nast¢pujaco (plansz¢ mozna wydrukowac, cho¢

nie jest to konieczne): . .

Gracz tasuje karty i wyktada pierwsza na srodek (biate pole) rownaniem (nierdwnoscia) do gory. Jezeli

wylozona karta ma nr 1, uklada ja na wolne zotte pole, jezeli ma najwyzszy numer w talii (nr 3 w Triach

albo nr 4 w Kwartetach), ktadzie ja na polu niebieskim. Nastgpnie gracz wyklada kolejne karty na
srodkowe pole i uktada je wedlug nastgpujacych zasad:

—mozna kta$¢ na sobie karty stanowiace kolejne kroki w rozwiazaniu zadania (do przodu na polach
z6Oltych lub wstecz na polach niebieskich), zatem na jednym stosie (poza srodkowym) moga leze¢
wylacznie karty o sasiednich numerach bgdace rozwiazaniem tego samego roOwnania;

—w toku gry na zo6ttych polach beda uktada¢ si¢ komplety kart; kazdy z nich nalezy zdja¢ z zottego
pola, dzigki czemu powstanie wolne pole dla kolejnego kompletu;

— niebieskie polamaja charakter pomocniczy — czekajac na wylosowanie karty znumerem 1, ,,magazynuje
si¢” na nich (w odwrotnej kolejnosci) karty bedace krokami do rozwiazania tego samego zadania;

— pasjans wyjdzie, gdy zdejmiemy wszystkie komplety kart.
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Zestaw kart do gry Tria (rownania)

- - - - 0T - — - — 7T — — — /1
1 2
; ; B [
| 5x =9 + 2x | 3x=9 | |
| | | |
. X=3
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 2x | podziel | |
| | przeZB | |
-t =+ = = = —
1 2
; ; O [
| 2x+7 =11 | 2x =4 | |
| | | x =92 |
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 7 | podziel | |
| | przeZZ | |
-t =+ = = = —
1 2
; ; B [
: -7x =16 - 3x : -4x =16 : :
| Do obustron | Obie strony | x=-4 |
| dodaj3x | podziel | |
| | przez -4 | |
O |
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| |
| | | |
: 7-2x=11 : -2x=4 : :
| Od obu stron | Obie strony | X=-2 |
| odejmij 7 | podziel | |
| | przez -2 | |
-t =+ = = = —
1 2 3
D [E D [ D e
| 2x+7=-11 | 2x =-18 | |
| | | |
. X =-9
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 7 | podziel | |
| | przez 2 | |
-t =+ = = = —
1 2 3
D[ D e 8 [
| 3x=10x-7 | -7x=-7 | |
| | | |
_ x=1
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 10x | podziel | |
| | przez -7 | |
- = - - 4+ - - - - 41 - - - __
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Zestaw kart do gry Kwartety (rownania)

|
| | | |
:2x+7=4x—3 : -2x+7=-3 : -2x=-10 :
| Od obu stron | Od obustron | Obie strony | X
| odejmij4x | odejmij7 | podziel |
| | | przez -2 |
- -t - = 4+ = = =
1 2 3
D[ B [ D e
: 4x -7 =6x+3 : 4x = 6x +10 : -2x =10 :
| Do obustron | Odobustron | Obie strony | X =
| dodaj 7 | odejmij 6x | podziel |
| | | przez -2 |
- -t - = 4+ = = =
1 2 3
DG B [ D e
: 3x-3=x+7 : 3x=x+10 : 2x =10 :
. X=3
| Do obustron | Odobustron | Obie strony |
| dodaj 3 | odejmijx | podziel |
| | | przez 2 |
[ |

Materialy pobrane ze strony www.gwo.pl. © Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe
tel. 58 340 63 53, e-mail: bok@gwo.pl

4



|
| | | |
|—3)(—3=3—5x| 2x-3=13 | 2X =6 |
| | | |
. X=3
| Do obustron | Do obustron | Obie strony |
| dodaj 5x | dodaj 3 | podziel |
| | | przez 2 |
F-———-- - -4+ = = = =
1 2 3
D[ B [ D e
:—2x+7=—2+x: -2Xx=-9 +x : -3x=-9 :
. X=3
| Od obu stron | Od obustron | Obie strony |
| odejmij7 | odejmijx | podziel |
| | | przez-3
F-———-- - -4+ = = = =
1 2 3
D[ B (e D e
:5x+4=2x—11: 3x+4=-11 : 3x=-15 :
| Od obu stron | Od obustron | Obie strony | X
| odejmij2x | odejmij4 | podziel |
| | | przez 3 |
|
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Zestaw kart do gry Tria (nierbwnosci)

=
>
;

| |
| | | |
: 5x>9 + 2x : 3x>9 : |
. x>3 |
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 2x | podziel | |
| | przez 3 | |
F-—— -4+ - = — — + — — — — A
1 2 3
DG B [ B e
: 2x+7<11 : 2x < 4 : |
. X <2 |
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 7 | podziel | |
| | przez 2 | |
F-—— -4+ - = — — + — — — — A
1 2 3
D [E B [ B e
: -7x>16 - 3x : -4x > 16 : :
. X <—4
| Do obustron | Obie strony | |
| dodaj3x | podziel | |
| | przez -4 | |
e [ |
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| |
| | | |
: 7-2x<11 : -2x<4 : :
. X > -2
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 7 | podziel | |
| | przez -2 | |
-t =+ = = — —
1 2 3
D [E D [ D e
: 2x+7<-11 : 2x <-18 : :
. x <-9
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 7 | podziel | |
| | przez 2 | |
-t =+ = = — —
1 2 3
D [E D [ D e
: 3x>10x -7 : -7x > -7 : |
. x <1 |
| Od obu stron | Obie strony | |
| odejmij 10x | podziel | |
| | przez -7 | |
- = - - 4+ - - - - 41 - - - __— 1

Materialy pobrane ze strony www.gwo.pl. © Gdanskie Wydawnictwo O$wiatowe
tel. 58 340 63 53, e-mail: bok@gwo.pl

7



Zestaw kart do gry Kwartety (nierownosci)

| | |
2x+7<4x-3 | -2x+7<-3 | -2x<-10 |
| | |
. X >3
Od obu stron | Od obu stron | Obie strony |
odejmij4x | odejmij7 podziel |
| | przez — 2 |
-t - -t - = =+ = = = —
1 2 3 4
4)(—7<6x+3| 4x < 6x + 10 | -2x <10 |
| | |
. X >—=5
Do obu stron | Od obustron | Obie strony |
dodaj 7 | odejmij 6x | podziel |
| | przez -2 |
-t - =+ = - - - + = = = —
|
|
|
|
|
|

| |
| |
3x<x+10 | 2x <10 |
| |
| |
| |

3x-3<x+7
. X <35
Do obu stron Od obu stron Obie strony
dodaj 3 odejmij x podziel
| | przez 2 |
- - - - - - - - 4 - - - - 41 - - - __— 1
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| | |
-3x-3>3- 5x| 2x-3>3 | 2X > 6 |
| | |
. X >3
Do obu stron | Do obustron | Obie strony |
dodaj 5x | dodaj 3 | podziel |
| | przez 2 |
- = -+ - - - "+ - - - -+ - = — —
1 2 3 4
Me D [3e B [
-2x+7> 2+X| -2x>-9 +x | -3x>-9 |
| | .  x<3
Od obu stron | Od obustron | Obie strony |
odejmij7 | odejmijx podziel |
| | przez -3 |
- = -+ - - - "+ - - - -+ - = — —
1 2 3 4
Me D (38 B [
5x+4>2x - 11| 3x+4>-11 | 3x>-15 |
| | . x> -5
Od obu stron | Od obustron | Obie strony |
odejmij 2x | odejmij4 podziel |
| | przez 3 |
- - - - - - - - 4 - - - - 41 - - - __— 1
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