M

matematyka
z plusem

ZyskKi i straty

Klasa 6 | Procenty

Liczba graczy
3—4 osoby

Rekwizyty
karteczki z kwotami 10, 20, 30, 40, tabelki punktacji, 8 kart zysku lub straty

Przygotowanie gry

Kazdy z graczy otrzymuje komplet czterech karteczek z kwotami (10, 20, 30, 40) 1 tabelki do noto-
wania punktacji. Karty zysku lub straty nalezy potasowac i ulozy¢ na stosie informacjami do dotu.

Przebieg gry

W kazdej kolejce gracze najpierw wybieraja karteczke z kwota, ktorg chca zainwestowac, 1 ktada ja
przed soba liczba do dotu. Gdy wszyscy wybiora juz kwote, na dany znak jednocze$nie odwracaja
swoje karteczki liczbg do gory.

Nastepnie jedna osoba odslania pierwsza ze stosu karte z procentami. Symbolizuje ona aktualng
sytuacj¢ na rynku — pokazuje, jak bardzo inwestorzy tracg lub zyskuja w danym momencie. Wow-
czas kazdy zawodnik oblicza wynik swojej inwestycji zgodnie z regutami podanymi w ponizszych
wariantach gry.

Po rozegraniu kilku kolejek gra si¢ konczy, a zwyciezcg zostaje ten, kto po podsumowaniu begdzie
mial najwyzszy wynik.

Wariant 1 — obliczanie procentu danej liczby

Po odkryciu kart gracze obliczaja swoje zyski lub straty w danej kolejce, czyli dany procent wybranej
przez siebie kwoty. Zapisujg wyniki w tabelkach — z plusem, jesli byl to zysk; z minusem, jesli byta
to strata. Gra toczy si¢ przez pi¢¢ kolejek. Na koncu kazdej z nich gracze zabieraja swoje karteczki
z kwotami z powrotem do reki 1 mogg ponownie ich uzy¢.

LIGA MISTRZOW

Przyktad:
Tabelka punktacji

imi¢ i nazwisko
Ip. | kwota sytuacja na rynku wynik inwestycji
I. 40 50% straty -20
2. 10 10% zysku +1
3. 20 100% zysku +20
4. 20 20% straty —4
5. 30 50% zysku 15

suma 12
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Wariant 2 — zmniejszanie lub zwiekszanie liczby o dany procent

Po odkryciu kart gracze obliczaja wynik inwestycji, ktorym jest wybrana przez nich kwota zmniej-
szona (w wypadku wylosowania karty straty) lub zwigkszona (przy karcie zysku) o podany procent.
Gra toczy si¢ przez pie¢ kolejek. Na koncu kazdej z nich gracze zabierajg swoje karteczki z kwotami
z powrotem do r¢ki 1 mogg ponownie ich uzy¢.

Przyktad:
Tabelka punktacji

imie¢ i nazwisko
Ip. | kwota sytuacja na rynku wynik inwestycji
1. 40 50% straty 20
2. 10 10% zysku 11
3. 20 100% zysku 40
4. 20 20% straty 16
5. 30 50% zysku 45

suma 132

Uwaga dla nauczyciela. W wariancie 2 uczniowie powinni odkry¢ takg strategie wybierania kwo-
ty, ktora umozliwia zdobycie najwyzszego wyniku inwestycji w kazdej kolejce. Warto zachecié
ucznidw, by znalezli sposob na gwarantowane zwycigstwo. Jesli to zrobig, ten wariant gry przesta-
nie by¢ uzyteczny (mozna wowczas polecic¢ rozgrywanie wariantu 3).

Wariant 3 — zmniejszanie lub zwiekszanie liczby o dany procent

Po odkryciu kart gracze obliczaja wynik inwestycji, ktorym jest wybrana przez nich kwota zmniej-
szona (w wypadku wylosowania karty straty) lub zwiekszona (przy karcie zysku) o podany procent.
Gra konczy si¢ po czterech kolejkach. Kazdej karteczki z kwota mozna uzy¢ tylko raz.

Przyktad:

Tabelka punktacji

imie i nazwisko
Ip. | kwota sytuacja na rynku wynik inwestycji
1 40 50% straty 20
2. 10 10% zysku 11
3. 20 100% zysku 40
4 30 50% zysku 45

suma 116
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10% | 20% | 50% | 100%
zysku : zysku | zyskm | zysku

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

10% | 20% | 50% | 100%
straty . straty | straty | straty
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Tabelka punktacji

imi¢ i nazwisko

Ip. | kwota sytuacja na rynku wynik inwestycji
1.
2.
3.
4.
5.
suma
Tabelka punktacji
imi¢ i nazwisko
Ip. | kwota sytuacja na rynku wynik inwestycji
1.
2.
3.
4.
5.
suma
Tabelka punktacji

imi¢ 1 nazwisko

Ip. | kwota sytuacja na rynku wynik inwestycji

1.

suma
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