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Mapa mentalna — uktadanka
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Instrukcja

Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej lub rozdaje uczniom wydru-
kowane plansze z gtéwnymi hastami do mapy mentalnej. Uczniowie losujg
karteczki z pojeciami, datami i wydarzeniami pasujacymi do poszczegélnych
haset na mapie.
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Kazda grupa wspdblnie dopasowuje hasta do odpowiednich miejsc na mapie
i sprawdza poprawnos¢ utozenia karteczek. Zadaniem ucznidw, po uzupetnie- N

@D
niu pol, jest uzasadnienie swoich wyboréw. Zabawa konczy sie, gdy wszystkie — —
karteczki trafig we wtasciwe pola na mapie. e ?
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