Demokracja atenska

WYMAGANIA WYNIKAJACE Z PODSTAWY PROGRAMOWE)
. Cywilizacje starozytne. Uczen:
2) lokalizuje w czasie i przestrzeni cywilizacje starozytnej Grecji;

3) charakteryzuje strukture spoteczenstwa Grecji;

4) umiejscawia w czasie i zna system sprawowania wtadzy oraz organizacje spo-
teczenstwa w Atenach peryklejskich.

CELE LEKC]JI
Uczen:

ZNA
= postaé: Peryklesa,
® organizacje spoteczenstwa w Atenach peryklejskich.

ROZUMIE
= dlaczego Grecy nie utworzyli jednego panstwa,

= pojecia: polis, Hellada, Hellenowie, barbarzyncy, demokracja, zgromadzenie
ludowe, rada pieciuset, sad ludowy, ostracyzm,
= na czym polegata demokracja atefiska,

= na czym polega wyjatkowosé demokracji atenskiej.

POTRAFI

= zlokalizowaé na mapie Grecje,

= scharakteryzowaé organizacje polityczng starozytnej Grecji,
= zlokalizowaé na mapie Ateny,

= umiejscowi¢ w czasie powstanie i rozwéj demokracji atefskiej,

= scharakteryzowac system sprawowania wtadzy w Atenach peryklejskich,

» przedstawi¢ procedure ostracyzmu,

» scharakteryzowac strukture spoteczenstwa Grecji,

= porownac pozycje mezczyzny, kobiety i niewolnika w spoteczenstwie atefiskim,

= dostrzec réznice miedzy demokracja atefiska a demokracja wspotczesna.

CZAS ZAJEC
1 godzina lekcyjna.



I. Wprowadzenie
Podajemy temat i cele lekcji.

Prosimy uczniéw, aby przypomnieli nazwy epok historycznych w dziejach cztowie-
ka oraz wydarzenie, ktére zapoczatkowato starozytnos¢. Nastepnie przypominamy
zasady datowania wydarzen przed nasza era.

Il. Rozwiniecie
Korzystajac z mapy sciennej starozytnej Grecji, podajemy podstawowe informacje
na temat potozenia Grecji. Wyjasniamy, jaki wptyw na sytuacje polityczng Grecji
w V w. p.n.e. miaty uksztattowanie powierzchni tego obszaru i panujace tam wa-
runki naturalne.

Korzystajac z fragmentu podrozdziatu Starozytna Grecja (s. 39-40), wprowadzamy
pojecie polis. Wyjasniamy tez, jak Grecy nazywali siebie i swoj kraj.

Wskazujemy na mapie Ateny — najwieksze z greckich panstw-miast, po czym pre-
zentujemy postac Peryklesa. Wyjasniamy, ze w czasie jego rzadéw ostateczny
ksztatt uzyskat ustroj demokratyczny, ktory od VI w. p.n.e. istniat w Atenach.

Wprowadzamy pojecie demokracja. Nastepnie, korzystajac z tresci podrozdziatu
Ojczyzna demokracji (s. 40-41), omawiamy ustréj demokratyczny panujacy w Ate-
nach, wymieniamy instytucje kierujgce ta polis oraz opisujemy sposéb, w jaki
Ateniczycy podejmowali decyzje polityczne.

Podczas omawiania ustroju Aten odczytujemy tekst zrédtowy (s. 41) i na podsta-
wie pierwszego pytania pod tekstem inicjujemy krotka dyskusje (materiaty dla
nauczyciela) na temat wyjatkowosci tego ustroju.

Zwracamy uwage, ze stworzony przez Atenfczykow ustréj dawat jednostce prawo
do wspétdecydowania o sprawach wspoélnoty i ze jest to zasada, ktéra do dzis
obowigzuje w wielu pafhstwach na Swiecie.

Nastepnie proponujemy uczniom udziat w symulacji (materiaty dla nauczyciela)
pt. Obrady zgromadzenia ludowego.

Dzielimy klase na trzy grupy:

* Zwolennicy budowy $wigtyni poswieconej Zeusowi (grupa I)

* Przeciwnicy budowy $wigtyni poswieconej Zeusowi (grupa Il)

* Obywatele niezdecydowani (grupa Ill)

Uczniowie z grup | i Il przygotowuja argumenty do zaprezentowania wtasnego
stanowiska. Cztonkowie grupy Ill moga uzgodni¢, ktére argumenty sktonig ich do
przejscia do jednej z grup.

W czasie prezentacji cztonkowie grupy Il zadaja pytania. Zapisujemy na tablicy
najwazniejsze argumenty zwolennikéw i przeciwnikéw budowy Swiatyni, a po za-
konczeniu dyskusji przeprowadzamy gtosowanie. Podkreslamy, ze kazdy gtos jest
tak samo wazny, a decyzje podejmuje wiekszos¢, co wtasnie stanowi o istocie
demokradji.

W celu umozliwienia uczniom zrozumienia, czym byt ostracyzm, proponujemy ko-
lejng symulacje, tym razem pt. Obrona demokracji. Informujemy ucznidw, ze Grecy



pisali na glinianych tabliczkach nazywanych ostrakonami (stad okreslenie ostra-
cyzm). W czasie zabawy zastapia je karteczki. Jeden z uczniéw wchodzi w role
historyka Plutarcha i odczytuje tekst Zzrodtowy prezentujacy przebieg procedury
ostracyzmu » Dk,

Nastepnie, korzystajac z drugiego tekstu » 6ok, przyblizamy okolicznosci konfliktu
Temistoklesa z Arystydesem.

Uczniowie zapisujg na karteczkach imie jednego z politykéw. Karteczki wrzucaja
do przygotowanej urny. Po podliczeniu gtoséw ogtaszamy, ktéry z politykéw zostat
skazany na wygnanie.

Odwotujac sie do informacji w podreczniku (s. 42), opisujemy zasady przeprowa-
dzania gtosowania oraz wyjasniamy, z czym wigzato sie wygnanie z Aten.

Dalsza czes¢ lekcji poSwiecamy zagadnieniom spotecznym. Omawiamy pozycje
mezczyzn, kobiet i niewolnikdw w spoteczenstwie atenskim oraz informujemy,
w jakim celu Grecy utrzymywali niewolnikéw.

W celu sprawdzenia stopnia zrozumienia zagadnieh zwigzanych ze spoteczen-
stwem Aten w V w. p.n.e. polecamy uczniom wykonac ¢wiczenie 1 (zeszyt ¢wiczen,
s. 16).

Ill. Podsumowanie

Zachecamy ucznidéw do przeczytania tekstu Dawniej a dzis (s. 42), po czym inicju-
jemy krotka dyskusje na temat r6znic miedzy demokracja atenska a demokracja

wspotczesng. W trakcie dyskusji poswieconej demokracji mozemy wprowadzic
pojecia demokracja bezposrednia oraz demokracja posrednia.

Metody kontroli
Cwiczenie 2 (zeszyt éwiczen, s. 17).

Praca domowa
Cwiczenie 3 (zeszyt ¢éwiczen, s. 17).

Materiaty dla nauczyciela

Dyskusja

Metoda polegajaca na wymianie zdan lub pogladéw na dany temat miedzy na-
uczycielem a uczniami lub miedzy uczniami. Punktem wyjécia dyskusji jest od-
miennos¢ stanowisk 0séb (obozéw) bioracych w niej udziat, natomiast jej celem
—znalezienie rozwigzania, ktore bedzie mozliwe do zaakceptowania przez wszyst-

kie strony uczestniczace w dyskus;ji.

Stosowanie tej metody umozliwia porzadkowanie, systematyzowanie i utrwala-
nie zdobytej wiedzy, a takze wzbogacanie jej o nowe elementy. Ponadto pozwala
ona na doskonalenie umiejetnosci budowania dtuzszej wypowiedzi ustnej, uczy
wtasciwej argumentacji, obrony wtasnego stanowiska oraz krytycznego myslenia.
Z kolei aspekt wychowawczy dyskusji polega na budowaniu odpowiednich relacji
miedzy rozméwcami — liczenia sie z opinig drugiej osoby, uznawania argumentow
strony przeciwnej, jesli s stuszne, czy lepszego rozumienia innych.



Duze znaczenie dla wtasciwego przebiegu dyskusji ma prowadzaca jg osoba. Do
jej zadan nalezy zaproponowanie zasad, na jakich odbywac sie bedzie wymiana
pogladdéw, egzekwowanie tych zasad, kierowanie przebiegiem dyskusji, udzielanie
gtosu uczestnikom, podsumowanie pojawiajacych sie ustalen oraz sformutowanie
ostatecznych wnioskow.

Zasady poprawnie prowadzonej dyskusji:
* nieprzerywanie sobie wypowiedzi,

» wzajemne stuchanie sie uczestnikow,

* przestrzeganie okreSlonych ram czasowych wypowiedzi,
* atakowanie problemu, a nie przeciwnika,

* dopuszczanie do gtosu innych uczestnikéw.

Symulacja

Symulacja jest forma gry dydaktycznej odtwarzajacej rzeczywistos¢. Uczniowie,
grajac okreslone role, majg za zadanie zrozumie¢ proces, w ktérym uczestnicza.
Symulacja opiera sie na scenariuszu bedgcym uproszczona wersjg rzeczywistosci
historycznej. Powinien on by¢ szczegotowy i okreslaé czas, miejsce oraz okoliczno-
sci symulowanych wydarzen, ramy odtwarzanej rzeczywistosci i niezbedne realia
(rekwizyty, stroje itp.).

Przebieg

1. Nauczyciel wybiera wydarzenie, ktére bedzie przedmiotem symulacji, po czym
opracowuje scenariusz, okresla czas i miejsce akcji oraz potrzebne rekwizyty. Na
podstawie scenariusza sporzadza tez instrukcje dla uczniéw.

2. Nauczyciel okresla wiedze i doswiadczenie uczniéw, niezbedne do przeprowa-
dzenia symulacji. Jesli uzna za konieczne uzupetnienie tej wiedzy, rozdaje uczniom
dodatkowe materiaty.

3. Uczniowie przygotowuja sie, a nastepnie przeprowadzaja symulacje. Nauczy-
ciel odgrywa role obserwatora oraz rozjemcy — w wypadku zaistnienia konfliktow
miedzy uczniami.

4. Po zakonczeniu symulacji nauczyciel wraz z cata klasg analizuje symulowane
wydarzenie, a takze zbiera i porzadkuje wiedze uzyskang podczas odgrywania rél
przez uczniow.

Komentarz do lekgji
Ten temat mozemy wzbogaci¢ projekcja filmu W greckich polis » &



