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Zadanie rozgrzewkowe nr 3

Niekiedy podczas nauki zapisujemy jaka$ informacje na tablicy tak, aby méc w razie czego na nia
spojrze¢ — wystarczy szybki rzut oka i juz pamietamy, o czym byla mowa. Po przejsciu do
kolejnego tematu, tablice mozna zmaza¢, aby zapisa¢ nowe wiadomosci. Nie uwierzycie, ale
komputery dzialaja podobnie! Zamiast tablic uzywaja ogromnych tabel, nazywanych pamiecia
RAM.

Ale jak komputer pisze? By¢ moze sie domyslacie, ze te informacje zapisywane sg w formie ciggu
znakow. Jednak komputery, w poréwnaniu do nas, majg do wyboru ich znacznie mniej. Za pomoca
16 znakéw musza zapisa¢ dowolny symbol. To dopiero kodowanie!

Ponizej znajdziecie fragment tabeli, wedtug ktérej komputery odczytuja i zapisujg informacje:
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Jak to na rozgrzewce bywa, takze tym razem mamy dla Was zadanie.

Do tabeli pamieci RAM zostaly zapisane wartosci nastepujacych komérek:

Na podstawie tabeli kodowania znakéw odczytaj, jaka informacja zostata zapisana w pamieci
RAM
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