
2

Postaraj się,  
żeby rycerz odzyskał swój miecz.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



3

Która droga prowadzi do zielonego zamku?
 Pomóż giermkowi ją odnaleźć.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



4

Który zajączek zje marchewki?

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



5

A który dostanie na obiad kapustę?  
(Nie bój się, podzieli się z kolegami).

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



6

Doprowadź ptasich rodziców 
do głodnych piskląt.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



7

Pomóż ptaszkom znaleźć drogę do domków, 

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.

gdzie czekają na nie głodne pisklęta.



Wskaż piratowi Garemu drogę do skarbu.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



9

Poszukaj skarbu razem z piratem Garym.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



10

Trzeba koniecznie pokonać smoka! 
Tylko jak do niego dojść?

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



11

Pomóż rycerzowi odnaleźć księżniczkę.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



Pokaż motocykliście drogę do domu.

12lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



Którędy kierowca dojedzie do domu?

13lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



14

Pomóż kocurowi złowić rybkę, 
bo biedak będzie głodny!

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



15

Kotka Fila boi się, że nie trafi do miseczki.
Pomóż jej!

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



16

Wskaż rycerzowi drogę do zamku.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



17

Zaprowadź księżniczkę do zamku.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



18

Pingwiny chciałyby trafić 
na sam środek lodowiska.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



19

Pomóż pingwinkowi odnaleźć kolegów.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



20

Wskaż ślimakowi drogę do kwiatów.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



21

Pomóż ślimakowi odnaleźć mamę.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



22

W tym roku Mikołajowi pomagają małpki. 
Zaprowadź Fiki do choinki.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



23

Pokaż Miki drogę do drzewka.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



24

Rycerz pokona tego smoka, 
tylko wskaż mu drogę!

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



25

Wyprowadź 
księżniczkę Gryzeldę z labiryntu.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



26

Którą drogą pszczółki 
dolecą do uli?

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



27

Pomóż pszczółkom trafić do uli.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



28

Skieruj Piotrka do jajka z niespodzianką.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



29

Którędy Staś dojdzie 
do niespodzianki ukrytej w jajku?

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



30

Biedny Burek ma problem, jak trafić do miski 
Pomożesz mu?

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.



31

Oj, kot musi uciec przed psią bandą! 
Poprowadź go bezpiecznie.

lokomotywa.gwo.pl

Chcesz pisać ładnie? Sięgnij po Zeszyt do ćwiczeń grafomotorycznych oraz kaligrafii.


