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GIMNAZJUM SYMETR

Liczba graczy: 4 osoby

Rekwizyty: plansza, po 4 kolorowe figury: kwadrat, koto, elipsa, deltoid, szeSciokat, dwunastokat
i trojkaty (ostrokatne, prostokatne i rownoboczne)

Rozpoczynajacy gre wybiera dowolng figure i uktada ja w dowolnym miejscu planszy.

Zadaniem kolejnego gracza jest dotozenie trzech pozostatych identycznych figur w taki sposéb, aby
linie krzyzujace sie na planszy byty osiami symetrii catej uktadanki.

Po wykonaniu zadania gracz ten wybiera jedng z pozostatych figur i uktada ja w dowolnym miejscu
planszy.

Kolejna osoba rozwigzuje zadanie analogiczne do poprzedniego.

Gra toczy sie do wyczerpania figur (ich liczbe nalezy ustali¢ przed rozpoczeciem rozgrywki, nie jest
konieczne wykorzystanie wszystkich zamieszczonych figur).

Wygrywa ta osoba, ktora popetni najmniej btedow, uktadajac figury.



