D O m i n 0 Procenty klasa 7
matematyczne & strus

Liczba graczy: pojedynczy gracze lub dwuosobowe zespoty. "’"‘
Rekwizyty: elementy uktadanki(trapezy réwnoramienne z wpisanymi w nich liczbami

oraz wyrazeniami procentowymi). Gra sktada sie z 16 elementow.

Elementy rozktadamy na stole, zadrukowang strona do gory. Gracze kolejno wybieraja ‘

elementy i tacza je bokami(o tej samej dtugosci), przy ktérych zapisano jednakowe "‘

wartosci. Nie wolno tgczy¢ ze sobg bokow, przy ktorych nie zapisano liczb lub wyrazen.
Wygrywa gracz lub zespot, ktory najszybciej utozy figure strusia.
Uwaga. Elementy uktadanki nalezy rozcig¢ wzdtuz przerywanej linii.
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