Liczba graczy: 4 osoby

Rekwizyty: dwa zestawy kart o réznych kolorach, po 24 karty w kazdym zestawie

Gracze odktadajg na stosik koszulkami do gory karty z jednego zestawu. Karty z drugiego zestawu
rozdajg miedzy siebie.

Pierwszy gracz odkrywa jedng karte ze stosiku i szuka do niej pary wsréd swoich kart.
Jezeli znajdzie karte przedstawiajaca ten sam rodzaj wielokata, ktadzie go obok odkrytej karty
i na podstawie znajdujagcego sie na jednej z nich wzoru, oblicza pole figury znajdujacej sie
na drugiej z nich. Jezeli gracz prawidtowo obliczy pole figury, zabiera obie karty. Jezeli wsrdd
kart gracza nie ma karty z figurg znajdujaca sie na odkrytej karcie lub gracz popetni btad,
obliczajac pole, zadanie przechodzi na nastepnego gracza.

Gra konczy sie, gdy ktoremukolwiek z graczy skonczg sie karty.

Wygrywa gracz, ktéry w czasie rozgrywki zgromadzi najwiecej kart.

Uwagi:
W zaleznoSci od tego, ktore z kart lezg na stosiku, a ktére zostang rozdane, gra ma dwa warianty.

Karty dopasowujemy zgodnie z rysunkami: kwadrat do kwadratu, prostokat do prostokata itd. (nie dopasowujemy kart
na zasadzie — wz6r na pole prostokata z rysunkiem kwadratu, mimo ze same obliczenia bytyby réwniez prawidtowe).



