UKLADANIE BRYL

Twoim zadaniem jest wypetnienie modelu figury przestrzennej, korzystajac
z mniejszych jej fragmentéw.

Jak dopasowac klocek?
B Przenoszenie: Kliknij na klocek i przeciagnij go w strone modelu.

B Wskazéwka: Bedziesz wiedziec, ze klocek pasuje w dane miejsce,
jesli zaswieci sie ramka pod nim.

Co jesli klocek nie pasuje?
B Jesli klocek nie pasuje, po prostu obroc gol

B Obracanie: Kliknij na klocek, a potem uzyj strzatek na dole ekranu,
az znajdziesz potrzebne ustawienie.

Potrzebujesz pomocy?
B Jesli utkniesz i potrzebujesz podpowiedzi, kliknij (?).
B Uwazaj! Masz ograniczona liczbe podpowiedzi, wiec uzywaj ich madrze.
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