
Zadaniem gracza jest odwzorowywanie figur poprzez przesuwanie punktów 
będących końcami odcinków na planszy punktowej. Kolejne poziomy wprowadzają 
dodatkowe utrudnienia, które ograniczają możliwość manewrów odcinkami 
i doprowadzają do odkrywania prawidłowości pozwalających na rozwiązanie zadania.

Jak przesuwać odcinki?
	 Złap: Kliknij i przeciągnij koniec odcinka.
	 Przesuń: Przenieś go w inny punkt na planszy.
	 Puść: Puść przycisk myszy (lub palec), aby umieścić koniec odcinka w nowym 		

	 miejscu.

Pamiętaj: W każdym punkcie może być umieszczony tylko jeden koniec odcinka.

Uwaga!
Samo ułożenie kształtu nie wystarczy. Musisz zarówno odwzorować figurę, jak i kolory 
odcinków, aby ich położenie na Twojej planszy było identyczne z tym na obrazku-wzorze.

POŁĄCZ KROPKI

Gra pochodzi z platformy gamingowej Coolmath Games.com.


