POLACZ KROPKI

Zadaniem gracza jest odwzorowywanie figur poprzez przesuwanie punktéw
bedacych koncami odcinkdw na planszy punktowej. Kolejne poziomy wprowadzaja
dodatkowe utrudnienia, ktére ograniczajg mozliwos¢ manewréw odcinkami

i doprowadzajg do odkrywania prawidtowosci pozwalajgcych na rozwigzanie zadania.

Jak przesuwac odcinki?

B Zitap: Kliknij i przeciagnij koniec odcinka.

B Przesun: Przenies go w inny punkt na planszy.

B Pusé: Pusc przycisk myszy (lub palec), aby umiescic koniec odcinka w nowym
miejscu.

Pamietaj: W kazdym punkcie moze by¢ umieszczony tylko jeden koniec odcinka.

Uwaga!

Samo utozenie ksztattu nie wystarczy. Musisz zarowno odwzorowac figure, jak i kolory
odcinkow, aby ich potozenie na Twojej planszy byto identyczne z tym na obrazku-wzorze.
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