GEOMETRYCZNE DODAWANIE

Gra polega na wypetnieniu uktadanki geometrycznej na planszy tak, aby w kaz-
dej kolumnie liczba wierzchotkéw wszystkich figur byta réwna liczbie wierzchot-
kéw figury przypisanej do tej kolumny.

Jak przesuwac figury?
Przesuwanie: Kliknij | przeciagnij, aby przesunac rzad figur w poziomie.

Jak przypisa¢ liczby do figur?
Kazdej figurze przypisujemy liczbe wierzchotkow, ktore posiada.
Na przyktad, kwadrat liczy sie jako 4, punkt jako 1, a odcinek jako 2.
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Gra pochodzi z platformy gamingowej Coolmath Games.com.




