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Gramiejskaw Gdynl

‘Masz nie mnle] niz 12,

- anie wiecej niz 151at'?In- :

- teresujesz sie cho¢troche
historia i radzisz sobie z mate-
matyka? Jesli tak, sobotnia

" architektoniczno-matematycz-
na gra miejska ,,Gdynia sie li-
czy” jest wiasnie dla Ciebie!

W odréznieniu od Gdariska,

Gdynia mniej kojarzy sie z za-
bytkami, ale tomylne wraZenie.
Tych bowiem wmiescienie bra-
kuje, a w tym roku moderni-
styczny uktad urbanistyczny
Srédmiescia Gdyni, ktory obej-
_muje ok. 450 budynkow, uzna-
ny zostat za Pémnik Historii.
Iwlasnie po to, by wiedze omo-
dernistycznej architekturze
- miasta popularyzowac, ajedno-
czesnie polaczy¢ ja z promocja
matematyki, bez kt6rej Zadna
budowla by nie powstata, Gdan-
. - skie Wydawnictwo Oswiatowe
~ do spotki z Muzeum Miasta
Gdyni przygotowato specjalna,
tematyczna gre miejska.

Na starcie wszystkie zespo-
1y otrzymaja pakiet startowy -
mapke z zaznaczonymi obiek-
tami, a takze koperty z zadania-
mi matematycznymi. Kazda

grupa bedzie docierac
do obiektéw zaznaczonych
na mapie w innej kolejnosci.
- Miejsc do odwiedzenia
bedzie siedem. Zdradze, ze

bedzie to m.in. Dworzec

mmm..

Glowny PKP oraz budynek sa-

du. Do kazdego obiektu,
do ktérego dotrg ticzestnicy,
przypisane bedzie zadanie
matematyczne - wyjasnia
Aleksandra Golecka-Mazur
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Z GWO. - Trzeba bedzie sie wy-
kazaé pomystowoscia. Kazda
zagadka ma oczywiscie jedno
rozwigzanie, ‘ale mozna
do niego dojsé roznymi droga-
mi - dodaje.
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Prze;sqe cale] wyznaczone]
trasy i rozwigzanie zada nie
powinno zajac¢ uczestnikom
wiecej niz trzy godziny. Wygra
ta druzyna, ktéra jako pierw-
sza dotrze na mete z jak naj-

.wiekszg hczba, rozwiazanych

zadan.
Zespoty - ma.ksyma]me pIQ-

~ cioosobowe z przynajmniej

jedna osoba peinoletnia
w skiadzie - zgtaszaé¢ do udzia-
tu w grze mozna do Srody, 10
czerwca, do godz. 23.59
na adres: ipalasz@gwo.pl.

Zgtoszenie powinno zawieraé

~ imie, nazwisko, date urodze-

nia kazdego z uczestnikéw
i PESEL (te dane s3 potrzebne
do ubezpieczenia uczestnikow
gry) oraz date urodzenia, tele-
fon kontaktowy i adres e-mail
opiekuna zespohu.

Wiecej informacji oraz re-
gulamin gry mozna znalez¢
na stronie: www.gwo.pl .

Poczatek gry w sobote, 13
czerwca, o godz. 10 przed bu-
dynkiem Muzeum Miasta
Gdyni.
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