Generator obrazkéw typu PixelArt
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Po prawej stronie znajduje sie paleta kolorow. Wybrany przez nas kolor pojawia sie na samej gorze.
Aby stworzy¢ rysunek, nalezy klika¢ w kratki, zapetniajac je tym samym wybrang barwg. Kazda
kratke mozna wypetni¢ na nowo innym kolorem. Aby ja wyczysci¢, trzeba klikng¢ w nig ponownie,
az stanie sie biata.

Podczas zapetniania kratek kolorami w dolnym obszarze pojawiajg sie wspoétrzedne. To one pozwolg
potem uczniom zamalowa¢ odpowiednie pola danym kolorem.

Po stworzeniu obrazka wybieramy opcje ,Drukuj”. Generuja sie wowczas dwie karty do wydruku:
jedna z pusta kratownica i wspotrzednymi oraz druga z wygenerowanym obrazkiem do sprawdzenia.

Pierwszg karte uczen moze wreczy¢ kolezance lub koledze jako prezent-zagadke.
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