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Jak polaczy¢ architekture, hi-

storie i matematyke w jedno
- iw formie zabawy przedstawic

mlodziezy? Zadania podjeto -

i

Miejsc
do odwiedzenia
bedzie siedem,
m.in. Dworzec
Gtéwny PKP

sie Muzeum Miasta Gdyniiwe
wspolpracy z Gdanskim Wy-
dawnictwem O$swiatowym
przygotowato dla uczniow
w  wieku 12-15  lat
architektoniczno-matema-

tyczna gre miejska ,,Gdyniasie

liczy”. _

. Wodro6znieniu od Gdanska,
Gdynia znacznie mniej kojarzy
sie z zabytkami, ale to mylne

wrazenie. Zabytkéw bowiem

w miescie nie brakuje, aw tym
roku modernistyczny uktad ur-
banistyczny Srodmiescia Gdy-
ni, ktéry obejmuje okoto 450
budynkéw, uznany zostat
za pomnik historii, dzieki cze-
mu znalazt sie w jednym szere-
gunp. zRaclawicami. Iwlasnie

“po to, by wiedze o moderni-

stycznej architekturze miasta
popularyzowac, ajednoczesnie
potaczyc ja z promocja mate-
matyki, bez ktérej zadna bu-
dowla by nie powstata, Gdai-

skie Wydawnictwo Oswiatowe,
do spo6itki z Muzeum Miasta
Gdyni, przygotowalo specjalna,
tematyczng gre miejska.

Uczestnicy gry, czyli kilkuo-
sobowe zespoty, juzjutro, wso-
bote, 0 godz. 10, wyrusza spod
siedziby Muzeum Miasta Gdy-
ni w trase pelng zabytkéwima-
tematycznych zadan. -

Przed wyruszeniem w po-
droz wszystkie zespoty otrzy-
maja pakiet startowy - mapke
z zaznaczonymi obiektami,

- a takze koperty z zadaniami

matematycznymi.
Kazda grupa bedzie docie-
rac do obiektéw zaznaczonych

na mapie w innej kolejnosci,

jednak w taki sposob, aby dy-
stans do pokonania byt mozli-
wie jednakowy.

- Miejsc do odwiedzenia be-
dzie siedem. Zdradze, Ze beda
to miedzy innymi Dworzec
Glowny PKP oraz budynek sa-

du. Do kazdego obiektu, do kto-
rego dotra uczestnicy, przypi-
sane bedzie zadanie matema-
tyczne - wyjasnia Aleksandra
Golecka-Mazur z Gdanskiego
Wydawnictwa Oswiatowego. -
Trzeba bedzie sie wykazac po-
mystowoscia. Kazda zagadka
ma oczywiscie jedno rozwiaza-
nie, ale mozna do niego dojs¢
roznymi drogami - dodaje.
Przejscie calej wyznaczonej
trasy i rozwiazanie zadan nie
powinno zajaé uczestnikom
wiecej niz trzy godziny. Wygra
ta druzyna, ktérajako pierwsza
dotrze namete zjak najwieksza
liczba rozwiazanych zadan.
Dla najlepszych ekip organi-
zatorzy przygotowali nagrody
rzeczowe. ® ) :
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