Alina Grodzka

Scenariusz lekcji matematyki w kl. VI.

Temat lekcji: Pola figur plaskich - powtorzenie.

Celem lekcji  jest rozwijanie  umigj¢tnosci  rozpoznawania
1 klasyfikowania wielokatow, obliczania pdél figur oraz utrwalanie
potrzebnych wzorow.

Pomoce dydaktyczne: plansze do gry ,,Czy znasz figury plaskie?",
domino ,,Figury plaskie i ich pola", nozyczki, papier do przygotowania
modeli figur ptaskich, przybory geometryczne, podrecznik.

Czas realizacji: 1 godzina lekcyjna.
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Przebieg lekcyi

I.  Czes¢ wprowadzajaca

1. Czynnosci wstgpne — podziat klasy na pie¢ grup (losowo) — uczniowie
zajmuja miejsca w tawkach, rozdanie materiatow
2. Omowienie zasad gry ,, Czy znasz figury plaskie?"” (Zat. nr 1)

II. Czg¢s¢ wlasciwa

1. Gra ,Czy znasz figury ptaskie?" — uczniowie w kazdej grupie uktadaja
puzzle, rozpoznajac, o ktore figury chodzi, na podstawie odpowiedzi na pytania
z planszy.

2. Uczniowie rysuja na duzych kartkach rozpoznane figury oraz wycinaja ich
modele — kazdy uczen rysuje 1 wycina jeden.

3. Czlonkowie grupy wypeiaja kartg pracy grupy, zdajac w ten sposob raport
z wykonania zadania — w karcie podane sa nazwiska uczniow, informacja, jakie
modele wielokatéw wykonali, samoocena pracy.

4. Uczniowie siadaja w kregu, w ktorym jedno krzesto pozostaje wolne.
W srodku uktadaja modele figur. Poprzez zabaweg ,,Po mojej lewej stronie
siedzi np. trapez, a tym trapezem jest... " (zal. nr 2) uczniowie omawiaja
wlasnosci trojkatow 1 czworokatow. Wybrany uczen podaje jedna wiasno$¢
wskazanej przez kolege figury. Wszyscy uczniowie biora udziat w tej zabawie,
podawane wlasnosci nie moga si¢ powtorzyc.

5. Kazda z grup otrzymuje komplet kart domina i dobiera nazwe figury
1 odpowiedni rysunek oraz wzor na obliczanie pola.

III. Cze¢s¢ koncowa

Podsumowanie — ocena pracy ucznidw (zgodnie z obowiazujacym w szkole
WSO).
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Zalacznik nr 1
Puzzle: Czy znasz figury plaskie?

Uczniowie otrzymuja plansze — prostokaty podzielone na 12 czg$ci. Na kazdej
czesci znajduje sig opis wielokatow.

Przyktad:
Czworokat, ktory ma | Trojkat, ktory ma Czworokat, ktory ma |Czworokat, ktory ma
wszystkie katy proste [wszystkie boki cztery osie symetrii |[przynajmniej jedng
rownej dlugosci par¢ bokow
rownoleglych
Czworokat, ktory ma |Czworokat, ktory ma |Suma miar katow Trojkat, ktory ma
wszystkie boki dwie pary bokow wewnetrznych jeden kat prosty
rownej dlugosci rownoleglych czworokata jest
rowna ....
Trojkat, ktory ma Suma miar katow Czworokat, ktory ma | Trojkat, ktory ma
jeden kat rozwarty |wewnetrznych dokladnie jedng o§ |dokladnie jedng o$
tréjkata jest symetrii symetrii
rowna ....

Dodatkowo uczen otrzymuje 12 wycietych czgsci, na ktéorych znajduja sie
odpowiednie nazwy wielokatéw lub odpowiednia wiasnos¢, a na drugiej stronie

rysunek.
TRAPEZ KWADRAT TROJKAT PROSTOKAT
ROWNOBOCZNY
TROJKAT 360° ROWNOLEGLOBOK ROMB
PROSTOKATNY
TROJKAT TRAPEZ 180° TROJKAT
ROWNORAMIENNY | ROWNORAMIENNY ROZWARTOKATNY
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W przypadku ,,czworokata, ktory ma jedna o$ symetrii” mozemy skomentowac,
ze trapez rOwnoramienny jest tylko jednym z przyktadow takiej figury. Moglby
to by¢ rowniez deltoid. Poza tym tylko niektore trapezy rdé6wnoramienne
spetniaja ten warunek (rownoleglobok na przyktad).

druga strona powyzszej planszy

Uczniowie rozpoznaja wielokaty 1 uktadaja odpowiednie czgsci drugiej planszy
na planszy z wlasno$ciami. Jezeli zadanie bylo wykonane bezblednie, po
przetozeniu wszystkich elementéw uktadanki uczniowie otrzymuja poprawny
rysunek (przygotowanych byly 5 réznych kompletéw uktadanek). Nastepnie
uczniowie rysuja wielokaty 1 wycinaja je (sami w grupach rozdzielaja sobie
zadania), przygotowujac modele potrzebne podczas drugiej czesci lekcyi, t). gry
w kregu Po mojej lewej stronie siedzi... .

Uwaga!

Plansze do gry zostaly przygotowane na lekcjach informatyki w klasie VI.
Widoki umieszczone na planszach pochodza z ich prac.
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Zalacznik nr 2
Gra w kregu: , Po mojg lewgj stroniesiedz..."

Uczniowie przygotowuja krzesta do zabawy w kregu. Ustawiaja jedno krzesto
wigcej, a wewnatrz kregu ukladaja wyciete modele wielokatow. Zabawe
rozpoczyna uczen, po ktorego lewej stronie jest wolne miejsce, méwiac np.:

Po mojej lewej stronie siedzi trapez prostokqtny, a tym trapezem jest Kasia.
Wymieniona Kasia wybiera sposrod wielokatow odpowiedni model, siada na
wolnym miejscu 1 podaje jedna wiasnos¢ figury, ktéra ma w reku. Dalej
postepuje si¢ tak samo, tj. kolejny uczen, ktéry po lewej stronie ma wolne
miejsce mowi: - Po mojej lewej stronie siedzi... . Nie wolno powtarzac
wymienionych cech figur. Gr¢ konczymy, gdy kazde dziecko bgdzie trzymato
w rece jakas figure.

W tej zabawie — powtorce wiadomosci o czworokatach 1 trojkatach — biora
udzial wszyscy uczniowie, a zatem kazdy ma okazje do zaprezentowania swojej
wiedzy. Nad caloscia czuwa nauczyciel, notujac w przygotowanym arkuszu
spostrzezenia.
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Zalacznik nr 3
Gra w domino ,,Figury plaskie i ich pola”

Kazda grupa otrzymuje domino. Zasady: do figury nalezy dopasowac
odpowiedni wzor lub nazwe, a do wzoru odpowiednia figure lub nazwg.
W zabawie tej uczniowie przyswajaja sobie wzory na pola figur np.

trojkat Romb
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