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WYRAZENIA

GIMNAZJUM

Liczba graczy: 2-4 osoby
Rekwizyty: dwa zestawy po 42 karty z wyrazeniami algebraicznymi, 21 kart ze znakami réwnosci

Przed rozpoczeciem gry wtasciwej polecamy wykorzystanie trzech innych jej wariantéw na rozgrzewke.

Rozgrzewka 1. Cwiczenie
Potrzebne materiaty: karty z jednego, dowolnego zestawu, karty ze znakami rowno5ci

Uczniowie grupuja karty wedtug kryterium ,,réwnosci” wyrazen. Odkrywaja, ze jedno wyrazenie mozna zapisac na kilka
sposobdw.

Rozgrzewka 2. Gra
Potrzebne materiaty: karty z jednego, dowolnego zestawu

Gracze odktadajg na stosik koszulkami do gory 12 kart z jednego zestawu. Pozostate karty z tego samego zestawu
rozktadaja odkryte na stole.

Pierwszy gracz odkrywa jedna karte ze stosiku i wsrdd kart roztozonych na stole szuka do niej pary z rownym mu
wyrazeniem. Jezeli grajacy prawidtowo dobierze pare, zabiera obie karty. Jezeli karta odkryta przez gracza nie ma
pary, uczed méwi ,nie ma pary” i zabiera karte. Moze wéwczas réwniez dodatkowo zabraé¢ dwie stanowigce pare
karty sposrod kart znajdujacych sie na stole.

Jezeli uczen popetni btad, ten z graczy, ktéry zauwazyt jako pierwszy pomytke, zabiera jego karte. Moze rowniez zabraé
jej pare, jezeli znajdzie ja wsrdd kart znajdujacych sie na stole.

Gra konczy sie, gdy uzyta zostanie ostatnia karta ze stosiku.

Wygrywa uczen, ktéry w czasie rozgrywki zgromadzi najwiecej kart.

Rozgrzewka 3. Cwiczenie
Potrzebne materiaty: karty z jednego, dowolnego zestawu, karty ze znakami rowno5ci

Uczniowie losuja po dwie karty kazdy, a nastepnie zestawiaja je ze sobg uktadajac po dwédch stronach znaku réwnosci.
Wspdlnie zastanawiaja sie, czy utworzone w ten sposéb réwnania maja rozwigzania. Jesli maja, to czy jedno,
czy nieskohczenie wiele. Jesli jedno, to jakie? Jesli nie ma rozwiazania, to dlaczego? Réwnania mozna przepisywac
do zeszytu i rozwigzywac. Koniecznos¢ takiego postepowania widoczna jest szczegblnie w sytuacjach spornych.

BING BANG BUNG!

Potrzebne materiaty: karty z jednego, dowolnego zestawu, karta ze znakami réwnosci

Gracze rozktadajg na stole karty z zestawu koszulkami do gbéry oraz jeden znak réwnosci. Pierwszy z graczy
odkrywa jednoczesnie dwie dowolne karty i uktada je po dwéch stronach znaku réwnosci. Gracze obserwujg powstate
w ten sposéb rownanie. Kiedy zauwazg, ze rownanie jest tozsamosciowe, jak najszybciej wypowiadaja hasto BING,
jezeli rownanie jest sprzeczne, reaguja stowem BANG, a jesli ma doktadnie jedno rozwigzanie, gracze wydaja okrzyk
BUNG. Ten z graczy, ktéry krzyknat pierwszy, zabiera obie karty. Jesli gracz pomyli hasto, traci jedng ze zdobytych
wczesniej kart lub tez (jezeli nie ma zadnej karty) nie bierze udziatu w kolejnej rundzie.

Gra konczy sie, gdy uzyta zostanie ostatnia para kart.

Wygrywa uczen, ktéry w czasie rozgrywki zgromadzi najwiecej kart.




