Brandon Mull Basniobér
Temat: W Swiecie Basnioboru
Scenariusz lekgcji dla klasy 5

(czas realizacji — 2 godziny lekcyjne)

Cele wynikajace z podstawy programowej. Uczen:

nazywa wrazenia, jakie wzbudza w nim czytany tekst (1.1.14),
wyszukuje w tekscie informacje wyrazone wprost i posrednio (1.2.2),
dokonuje selekcji informacji (I11.1.4),

omawia elementy $wiata przedstawionego (I.1.1),

rozr6znia i wyjasnia elementy realistyczne i fantastyczne w utworach, ze szczegblnym uwzglednieniem ich
w utworach fantasy (1.1.2),

wskazuje w utworze bohateréw gtéwnych i drugoplanowych oraz okresla ich cechy (1.1.11),
wyraza wtasny sad o postaciach (1.1.19).

Metody pracy:

rozmowa
metoda zaje¢ praktycznych
krzyzowka

mapa mentalna
prezentacja

Formy pracy:

jednostkowa, grupowa, zbiorowa

Materiaty:
kartki A4 lub A3, zatacznik 1, zatacznik 2

Tok lekcji:
1. Zapisanie tematu lekcji i rozmowa na temat wrazen po przeczytaniu lektury.

2. Sprawdzenie znajomosci lektury.

Dzielimy klase na 5 grup. Zadaniem kazdej z nich jest przygotowanie krzyzowki dotyczacej lektury

( zatgcznik 1). Przedstawiciel grupy losuje kartke z poleceniem i hastem. Uprzedzamy uczniéw, ze praca musi
by¢ wykonana starannie i czytelnie, poniewaz ich krzyz6wke bedzie rozwigzywat kolejny zesp6t. Po wykonaniu zada-
nia grupy moga sie wymienic krzyzéwkami, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Na koniec nalezy uczniéw ocenic,
na przyktad przydzielajac plusy.

3. Okreslenie czasu i miejsca akgji.

Po sprawdzeniu i oméwieniu krzyzowek nalezy, o ile nie pojawity sie te informacje wczesniej, okresli¢ czas i miejsce
akgji utworu. Warto porozmawiac¢ z uczniami, czy akcja dzieje sie w Swiecie realistycznym czy fantastycznym.
Rozwigzanie zadania:

— czas akcji — czasy wspotczesne, o czym Swiadczy na przyktad to, ze Seth ma kieszonkowga konsole do gier, od 11
do 28 czerwca;
— miejsce akcji — USA, stan Connecticut, teren fantastycznego Basnioboru.

4. Tworzenie mapy bohateréw i postaci, ktére wystepuja w Basnioborze.

Wspblnie z uczniami rysujemy mape — nauczyciel na tablicy, uczniowie na kartkach A4 lub A3. Dobrze bytoby przyja¢
jakas klasyfikacje bohateréw, np. na postaci realistyczne i fantastyczne lub bohateréw gtéwnych, pobocznych i epi-
zodycznych albo postaci pozytywne i negatywne. Mozna zapytac uczniéw o ich pomysty na podzielenie bohateréw

powiesciowych. Niezaleznie od propozycji uczniéw na koniec éwiczenia warto oméwic z uczniami pozostate podziaty
i poprosi¢, zeby wymienili lub zapisali na mapie odpowiednio kolorami dane postaci.
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Po zaprojektowaniu mapy uczniowie maja za zadanie uzupetnic ja roznymi informacjami dotyczacymi bohaterow.
Dzielimy klase na mate zespoty — przedstawiciel grupy losuje bohateréw (=# zatgcznik 2). Uczniowie pracuja

z tekstem i zbierajg materiat do zapisanie na mapie. Nastepnie propozycje s3 zapisywane na tablicy, omawiane

i uzupetniane przez pozostatych uczniéw. W trakcie prezentacji uczniowie moga przeczyta¢ odpowiednie fragmen-
ty, zwtaszcza te dotyczace wygladu postaci fantastycznych.

Polecenie dla uczniow:

Poszukajcie w tekscie informacje na temat wylosowanych bohateréw i przedstawcie propozycje notatki do zapisa-
nia na mapie mentalnej. Wybierzcie te informacje, ktore s3 — waszym zdaniem — najwazniejsze i najbardziej cha-
rakterystyczne.

Przyktadowa mapa mentalna:

PANSTWO SETH KENDRA STAN RUTH
SORENSON SORENSON f SORENSON SORENSON SORENSON
* rodzice +1lat <14 lat + dziadek - babcia
Kendry i Setha - brat Kendry - siostra Setha Kendry i Setha Kendry i Setha
+ pojechali . ¢ . - oficjalnie - oficjalnie
na wakacje ngkomyslny madra prowadzit wyktadowczyni
do Europy * niepostuszny * postuszna firme historii
« lubit ryzyko - nie lubita ryzyka importow3 - opiekunka
- whasciciel zestawu . Op[ekun Basnioboru
kryzysowego Basnioboru - zaczarowana
w kure
MADDOX FISK DALE Zotogtowke
+ gos¢ Basnioboru REALISTYCZNI - daleki krewny dziadka
 handlarz wrézek « pomocnik Stana i Ruth
. opS?wiedzia{ dzieciom - chciat odczarowat
gwig\z"éa; allsigigél;nej BOHATEROWIE swojego brata Warrena
~ —
(_FANTASTYCZNI /
MURIEL TAGGERT DIABLIKI
+ wieziefi Basnioboru LENA MENDIGO - upadte wrézki
- stara, okropna - gospodyni Basnioboru « drewniana kukta - nikczemne
wiedzma - dawna najada *naustugach Muriel oo viza same siebiie
* zona dawnego « duzo podrézowata .
opiekuna rezerwatu . praco’\)/va{a — HUGO * méciwe i zazdrosne
* sprzymierzeniec zawodach - golem - przyciaga je brzydota
ztych moc . + paskudne
[ JrGywiazdy \¥Vieczomej -zakochafasie * pomaga P
. w Pattonie Burgessie w Badnioborze
+ uwolnita Bahumata i ZrezygnowaJ{a .olb L SATYROWIE
z dtugowiecznosci oprZym z Ziemi, + Nowel i Doren
WROKI gliny i kamienia
o oekne! - wykonuje polecenia + uwielbiali zabawe
 mare, pigkne istoty SKRZATY opiekunki - potrzebowali baterii
. ES%BErL”etﬁ?y ~majgwstepdodomu  *Jestjak robot do t:'fw'zorah
. ; * typ fatszywyc
- ptytkie, egoistyczne reperUstprzety domovxt/e OGRZYCA przyjaciét
- * przyrzadzaja pyszne potraw
* zarozumiate Prayrzaczaga pyszne p o obrzydliwa olbrzymka
- gotowata pyszng zupe
BAHUMAT NERON
- odrazajacy demon - troll WIoLA NAJADY
- potezny i niebezpieczny - przebiegly negocjator  ° glbrzymla I‘<rowa « nimfy wodne
- nie przestrzega traktatu  * chciwy, pazerny ’ C'qule rosnie - niesmiafe
- wiezieh Bagnioboru « cwany, bezwzgledny - daje magiczne mleko « zadowolone z zycia
- pragnie zniszczenia + posiadat kamier *ma ok. 300 lat * niebezpieczne
rezerwatu jasnowidzenia - urodzita sie w Pirenejach ~ dla cztowieka

4. Rozmowa na temat tego, ktérego z bohateréw uczniowie najbardziej polubili w trakcie lektury i dlaczego.

Zadanie domowe:

Zredaguj opis wybranego bohatera. W tym celu znajdZz odpowiednie fragmenty w tekscie. Pamietaj, ze w opisie
postaci powinny sie znalez¢ wiadomosci o tym, kim jest posta¢, jak wyglada, jaka jest. Mozesz zawrze¢ réwniez
SWojg opinie na jej temat.



zatacznik 1

Ul6zcie krzyzowke dotyczaca lektury, ktorej rozwigzaniem bedzie imie i nazwisko
jednego z bohateréw - Kendra Sorenson. Hasta powinny by¢ réznorodne i dotyczy¢
Swiata przedstawionego powiesci, tzn. bohateréw, czasu i miejsca akcji, wydarzen.
Na wykonanie zadania macie 15 minut.

Ul6zcie krzyzowke dotyczaca lektury, ktorej rozwigzaniem bedzie imie i nazwisko
jednego z bohateréw - Seth Sorenson. Hasta powinny by¢ réznorodne i dotyczy¢
Swiata przedstawionego powiesci, tzn. bohateréw, czasu i miejsca akcji, wydarzen.
Na wykonanie zadania macie 15 minut.

Ul6zcie krzyzowke dotyczaca lektury, ktorej rozwigzaniem bedzie imie i nazwisko
jednego z bohaterow - Stan Sorenson. Hasta powinny by¢ réznorodne i dotyczy¢
Swiata przedstawionego powieSci, tzn. bohateréw, czasu i miejsca akcji, wydarzen.
Na wykonanie zadania macie 15 minut.

Ulbzcie krzyzowke dotyczaca lektury, ktorej rozwigzaniem bedzie imie i nazwisko
jednego z bohateréw - Ruth Sorenson. Hasta powinny by¢ réznorodne i dotyczy¢
Swiata przedstawionego powiesci, tzn. bohateréw, czasu i miejsca akcji, wydarzen.
Na wykonanie zadania macie 15 minut.

Utbzcie krzyzowke dotyczaca lektury, ktorej rozwigzaniem bedzie imie i nazwisko
jednego z bohateréw - Muriel Taggert. Hasta powinny by¢ réznorodne i dotyczy¢
Swiata przedstawionego powieSci, tzn. bohateréw, czasu i miejsca akcji, wydarzen.
Na wykonanie zadania macie 15 minut.



= zatgcznik 2



Brandon Mull Basnioboér
Temat: O przygodach Kendry i Setha
Scenariusz lekgcji dla klasy 5

(czas realizacji — 2 godziny lekcyjne)

Cele wynikajace z podstawy programowej. Uczen:

odréznia zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych (1.2.5),

opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejnos¢ zdarzen i rozumie ich wzajemng zaleznos¢ (1.1.7),
opowiada o przeczytanym tekscie (111.2.5),

uzywa stylu stosownego do sytuacji komunikacyjnej (11.2.3),

dostosowuje sposéb wyrazania do zamierzonego celu wypowiedzi (11.2.7),

tworzy plan odtwérczy tekstu (111.2.3),

tworzy spéjne wypowiedzi w nastepujgcych formach gatunkowych: opowiadanie (I11.2.1),

tworzy opowiadanie zwigzane z trescig utworu (111.2.7).

Metody pracy:

metoda zaje¢ praktycznych
prezentacja

Formy pracy:

jednostkowa, grupowa, zbiorowa

Materiaty:
zatacznik 3, zatacznik 4, kolorowe karteczki do podziatu na grupy (9 grup)

Tok lekcji:
1. Zapisanie tematu lekcji.

2. Przygotowanie do opowiadania o przygodach Kendry i Setha.

Przed lekcja nalezy porozwiesza¢ w klasie obrazki ( zatgcznik 3,) przyklejone do kolorowych kartek. Uczniowie
wybieraja po jednej kolorowej karteczce, w ten sposdb tacza sie w mate grupy (pary lub trzyosobowe zespoty), na-
stepnie szukaja w klasie wiekszej kartki w danym kolorze — losujac tym samym przygode, o kt6rej bedg opowiadac.
Nastepnie wspblnie z uczniami ogladamy i omawiamy obrazki, aby ustali¢, jakiej przygody dotyczg, i rozdajemy
instrukcje wykonania zadania ( zatgcznik 4).

3. Prezentacja efektow pracy w grupach.

Uczniowie odpowiadajg w kolejnosci zgodnej z numerami przy rysunkach. W ten sposéb odtworzg akcje catej po-
wiesci. Miedzy kolejnymi prezentacjami pozostate grupy moga uzupetniaé opowiesci kolegdw i kolezanek. Na koniec
nalezy ocenic prace grup.

4. Ramowy plan wydarzen.

Na zakonczenie kazda grupa podaje propozycje punktu ramowego planu wydarzeh odpowiadajacego przygodzie,
ktoéra opowiadata. Jesli wystarczy czasu, mozna ten plan zapisac, jesli nie, zadajemy to uczniom jako prace domowa.
Plan nalezy uzupetni¢ o ewentualne brakujace punkty.

Przyktadowy ramowy plan wydarzen:

1. Przyjazd do dziadkéw Sorensondw i pierwsze dni w posiadtosci.
. Odkrycie prawdy o Basnioborze.

. Nierozwazny czyn Setha.

. Noc Kupaty.

. Przygoda w stodole.

. Niespodziewana wiadomos¢ od Ztotogtowki.

. Wizyta u Nerona.

. W Zapomnianej Kaplicy.
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9. Bohaterski czyn Kendry.
10. Wojna.
11. Powrét Kendry i Setha do domu.

Przyktadowe szczegdtowe plany wydarzen (przygdd) poszczegdlnych grup:
1. Przyjazd do dziadkéw Sorensonéw i pierwsze dni w posiadtosci.

a) Zapoznanie sie zdomem.

b) Zakaz wchodzenia do lasu i do stodoty.

c) Wreczenie Kendrze trzech miniaturowych kluczy.

d) Dziwne zachowanie owaddw.

e) Zagadkowe wystawianie mleka.

f) Wyprawa Setha do lasu i poznanie wiedzmy.

g) Odnalezienie w lesie pieknego miejsca ze stawem i altanami.

h) Ukaranie dzieci.

2. Odkrycie prawdy o Basnioborze.
a) Sprawdzanie kluczy podarowanych Kendrze przez dziadka.
b) Znalezienie ztotego kluczyka.
¢) Odnalezienie kolejnych ztotych kluczy.
d) Otworzenie ,,Dziennika sekretow” i odkrycie napisu ,Wypij mleko”.
e) Rozszyfrowanie dziatania mleka.
f) Poznanie tajemnicy Basnioboru.

3. Nierozwazny czyn Setha.
a) Poznanie Maddoksa i ustyszenie o Stowarzyszeniu Gwiazdy Wieczornej.
b) Pojmanie wrézki przez Setha.
c) Zamiana istotki w diablika.
d) Atak wrdzek na chtopca.
e) Zamiana Setha w zdeformowanego morsa.

f) Odczarowanie chtopca przez Muriel w zamian za rozwigzanie przedostatniego supta.

4. Noc Kupaty.
a) Przygotowania.
b) Wskazowki i ostrzezenia dziadka.
¢) Ztamanie zakazu i wpuszczenie do $rodka dziecka-goblina.
d) Wdarcie sie przerazajgcych istot do domu.
e) Uratowanie Ztotogtowki przez Setha.
f) Pomoc Dale’a.
g) Kuszenie dzieci.
h) Nastanie poranka i odnalezienie Dale’a zamienionego w posag.
i) Zaginiecie dziadka i Leny.
j) Poszukiwania i spotkanie z satyrem.
k) Ucieczka przed ogrzyca i poznanie drugiego satyra.

5. Przygoda w stodole.
a) Powrot rodzefstwa po poszukiwaniu dziadka.
b) Ustyszenie dziwnego jeku.
Préba dostania sie do stodoty.
Dziwne odkrycie.
Dojenie monstrualnej krowy.
f) Sprzatanie.

~
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6. Niespodziewana wiadomos¢ od Ztotogtowki.
a) Odnalezienie napisu ,,JA BABCIA”.
b) Komunikacja z dzie¢mi.
) Utrata Swiadomosci przez Ztotogtowke.
d) Wizyta u Muriel.
e) Negocjacje z wiedZma.
f) Odczarowanie babci i uwolnienie czarownicy.
g) Nakaz opuszczenia rezerwatu przez Muriel.
h) Ktétnia babci i wiedzmy.



7. Wizyta u Nerona.
a) Decyzja o wyprawie do trolla w celu uzyskania informacji o dziadku.
b) Niebezpieczna wspinaczka Setha po palach-schodach.
c) Negocjacje.
d) Masaz.
e) Spojrzenie w kamien jasnowidzenia i zdradzenie miejsca przetrzymywania dziadka.

8. W Zapomnianej Kaplicy.
a) Przygotowania do wyprawy i poznanie historii Bahumata.
b) Odnalezienie dziadka i Leny przykutych do Scian piwnicy Zapomnianej Kaplicy.
) Ujrzenie Muriel dmuchajacej na wezty wiezagce Bahumata.
d) Walka Hugona z diablikami.
e) Rozpadniecie sie golema na kawatki.
f) Pojmanie babci Sorenson i Setha.
g) Ucieczka Kendry.

9. Bohaterski czyn Kendry.
a) Decyzja o poproszeniu Krélowej Wrézek o pomoc.
Préba wydostania todki z hangaru.
Podrzucenie klucza przez najady.
Przeprawa na wyspe i ataki nimf.
e) Btagania i tzy Kendry.
f) Telepatyczna odpowiedz Krélowej Wrozek.
g) Pomoc najad w wydostaniu sie z wyspy.
h) Walka z Mendigiem i wciggniecie kukty pod wode.

10. Wojna.
a) Sporzadzenie eliksiru.
b) Zamiana wrbézek.
¢) Wydanie komendy i lot do Zapomnianej Kaplicy.
d)
)

~
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Przemienianie diablikéw pocatunkiem i walka z réznymi stworami.

e) Odczarowanie Setha.

f) Starcie wrozek z Bahumatem i Muriel.

g) Ponowne uwiezienie demona i wiedZmy.

h) Odczarowanie dziadka i Leny.

i) Odrodzenie sie Hugona.

j) Zabranie Leny przez wrozki.

k) Zamiana Zapomnianej Kaplicy w pagorek.

[) Powrdt wrézek do normalnej postaci dzieki pocatunkowi ztozonemu Kendrze.
Zadanie domowe:
Napisz prace na jeden z ponizszych tematow.

1. Dzieki dziataniu czaru ochronnego Kendrze udato sie uciec z Zapomnianej Kaplicy. Co byto dalej? Napisz inne
zakonczenie przygdd rodzenstwa.

2. Wyobraz sobie, ze znalaztes sie w Basnioborze. Napisz opowiadanie na ten temat.
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zatacznik 4

Przygotujcie sie do opowiedzenia przygody Kendry i Setha. W tym celu:

¢ wypiszcie bohaterow, ktérzy biora w niej udziat,

& okreSlcie miejsce akcji,

¢ porozmawiajcie o okolicznosciach, w jakich doszto do wydarzenia,

¢ zredagujcie plan wydarzen,

¢ omoéwcie, w jaki sposob zainteresujecie stuchaczy,

¢ wybierzcie przedstawiciela grupy i razem z nim przeéwiczcie opowies$¢.

Przygotujcie sie do opowiedzenia przygody Kendry i Setha. W tym celu:
¢ wypiszcie bohaterow, ktérzy biora w niej udziat,

& okreSlcie miejsce akcji,

¢ porozmawiajcie o okoliczno$ciach, w jakich doszto do wydarzenia,

¢ zredagujcie plan wydarzen,

¢ omowcie, w jaki sposéb zainteresujecie stuchaczy,

¢ wybierzcie przedstawiciela grupy i razem z nim przecéwiczcie opowie$

™

Przygotujcie sie do opowiedzenia przygody Kendry i Setha. W tym celu:
¢ wypiszcie bohaterow, ktérzy biorg w niej udziat,

¢ okreSlcie miejsce akcji,

¢ porozmawiajcie o okoliczno$ciach, w jakich doszto do wydarzenia,

¢ zredagujcie plan wydarzen,

¢ omowcie, w jaki sposéb zainteresujecie stuchaczy,

¢ wybierzcie przedstawiciela grupy i razem z nim przec¢wiczcie opowie$

(@D

Przygotujcie sie do opowiedzenia przygody Kendry i Setha. W tym celu:

¢ wypiszcie bohaterow, ktérzy biorg w niej udziat,

¢ okreSlcie miejsce akcji,

¢ porozmawiajcie o okoliczno$ciach, w jakich doszto do wydarzenia,

¢ zredagujcie plan wydarzen,

¢ omowcie, w jaki sposéb zainteresujecie stuchaczy,

¢ wybierzcie przedstawiciela grupy i razem z nim przecwiczcie opowieS¢.

Przygotujcie sie do opowiedzenia przygody Kendry i Setha. W tym celu:

¢ wypiszcie bohaterow, ktérzy biorg w niej udziat,

¢ okreSlcie miejsce akcji,

¢ porozmawiajcie o okoliczno$ciach, w jakich doszto do wydarzenia,

¢ zredagujcie plan wydarzen,

¢ omowcie, w jaki sposéb zainteresujecie stuchaczy,

¢ wybierzcie przedstawiciela grupy i razem z nim przeéwiczcie opowiesc.

Przygotujcie sie do opowiedzenia przygody Kendry i Setha. W tym celu:
wypiszcie bohateréw, ktorzy biora w niej udziat,

okreslcie miejsce akcji,

porozmawiajcie o okoliczno$ciach, w jakich doszto do wydarzenia,
zredagujcie plan wydarzen,

omowcie, w jaki sposdb zainteresujecie stuchaczy,

wybierzcie przedstawiciela grupy i razem z nim przecwiczcie opowiesc.
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Brandon Mull Basniobor
Temat: Basniobor — niezwykty rezerwat
Scenariusz lekcji dla klasy 5

(czas realizacji — 1 godzina lekcyjna)

Cele wynikajace z podstawy programowej. Uczen:

wyszukuje w tekscie informacje wyrazone wprost (1.2.2),
tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzadkowang wypowiedz (111.1.3),
uczestniczy w rozmowie na zadany temat (I1.1.1).

Metody pracy:

rozmowa
praca z tekstem
metoda zajec¢ praktycznych

Formy pracy:

jednostkowa, zbiorowa

Materiaty:
zatacznik 5

Tok lekgji:

1. Rozmowa na temat zasad obowigzujacych w Basnioborze. Pytania do uczniow:

— Po co powstat Basniob6r?

— Dzieki czemu wspbtistnienie w Basnioborze r6znych istot magicznych i ludzi byto mozliwe?
— Jakie prawa obowiazywaty w rezerwacie?

— Co grozito za ztamanie tych zasad?

2. Redagowanie traktatu obowigzujgcego w Basnioborze ( zatgcznik 5).

Czytamy z uczniami odpowiedni fragment tekstu (rozdz. V, s. 77-85). Nastepnie przechodzimy do wykonania zadan

z karty pracy ( zatgcznik 5). Uczniowie muszg ustali¢, kiedy zostat zatozony rezerwat — byto to w roku 1711 (in-
formacje te mozna znalez¢ w rozdz. XV, na s. 252, kiedy babcia opowiada wnukom o Wioli). Uczniowie majga wymy-
sli¢, kto spisywat traktat, ale nalezy wzigé pod uwage, ze postaci te powinny by¢ uzasadnione trescia ksigzki — np.
opiekun rezerwatu i przedstawiciele roznych stworzen fantastycznych.

Polecenie dla uczniow:

Wyobraz sobie, ze jestes zatozycielem Basnioboru i podpisujesz z istotami magicznymi traktat majacy was obowia-
zywact. Zredaguj jego tresc.

a) Napisz, czym jest Basniobor.

b) Zapisz w punktach prawa obowigzujace obie strony. Definicje Basnioboru kazdy uczen powinien zredagowac

samodzielnie. Po wykonaniu zadania prosimy o przeczytanie kilku propozycji. Punkty regulaminu mozna napisac
wspdlnie — uczniowie podajg swoje propozycje, sposrod ktorych zapisywana jest najlepsza.

3. Rozmowa na temat sensu istnienia Basnioboru.

Polecenie dla uczniéw zaczerpniete z propozycji tematéw do dyskusji zamieszczonych na koAcu utworu:

Basniobor powstat po to, by chroni¢ ginace gatunki magicznych istot. Dlaczego byto to wazne? Jak myslicie, dlaczego
dziadek Sorenson chciat ratowaé réwniez grozne stworzenia? Jakie niemagiczne rosliny i zwierzeta w naszym swie-
cie s zagrozone wyginieciem? Co robimy, zeby je chronic?

Zadanie domowe:

Zaprojektuj plakat wzywajacy do ochrony zagrozonych gatunkéw roslin lub zwierzat. Nie zapomnij o wymysleniu
hasta, ktére przykuje uwage odbiorcy.
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= zatgcznik 5

Traktat Basnioboru

Miedzy:
BASNIOBOR
REGULAMIN REZERWATU
Podpis przedstawiciela istot magicznych Podpis przedstawiciela ludzi

_
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Brandon Mull Basniobér
Temat: Zasady i konsekwencje ich tamania -
o postawach rodzenstwa Sorensonéw
Scenariusz lekgcji dla klasy 5

(czas realizacji — 1 godzina lekcyjna)

Cele wynikajace z podstawy programowej. Uczen:
wyrabia i rozwija zdolnosci rozumienia utworéw literackich (cele ogoélne, I.1),
okresla dodwiadczenia bohateréw literackich i poréwnuje je z wtasnymi (1.1.16),
wskazuje wartosci w utworze oraz okresla wartosci wazne dla bohatera (1.1.20),
tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzgdkowang wypowiedz (111.1.3),
uczestniczy w rozmowie na zadany temat (I11.1.1).

Metody pracy:
dyskusja
metoda zaje¢ praktycznych
karta pracy

Formy pracy:

jednostkowa, zbiorowa

Materiaty:
zatacznik 6 (karta pracy)

Tok lekcji:

1. Zebranie synoniméw do stowa ,,zasada” i rozmowa na temat réznych zasad i koniecznosci ich przestrzegania

prawo

reguta ZASADA przepis

PN

wytyczna norma

Pytania do uczniéw:

— Jakie zasady funkcjonuja w waszym zyciu?

— Kto ustala te zasady?

— Dlaczego — waszym zdaniem — ludzie tamig obowigzujace zasady?
— Dlaczego przestrzeganie zasad jest wazne?

Celem dalszych zadan, inspirowanych tematami do dyskusji zawartymi na kofcu powiesci, jest uswiadomienie ucz-
niom, jak wazne jest przestrzeganie zasad, oraz zauwazenie, jak sie zmieniaty postawy dzieci w zwigzku ze spotyka-
jacymi ich konsekwencjami.

2. Rozdanie kart pracy ( zatgcznik 6) i zapisanie tematu lekgji.
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3. Uzupetnianie karty pracy.

Z karta pracy mozna pracowac na dwa sposoby — albo dajemy uczniom czas na jej wypetnienie i po uptywie tego
czasu sprawdzamy zadania, albo wykonujemy zadania po kolei. Uczniowie uzupetniajg ¢wiczenia, nastepnie oma-
wiajg je z rowiesSnikami i nauczycielem. Przy takim sposobie pracy kazde kolejne zadanie bedzie tatwiejsze, a roz-
wigzanie — petniejsze.

Wykonanie zadania 4 z karty pracy mozna zadac jako prace domowa.

Przyktadowa odpowiedz na zadanie 1 z karty pracy:

ZASADY PRZYCZYNY ICH LAMANIA KONSEKWENCJE ICH LAMANIA
Zakaz wchodzenia Ciekawos¢ 1. Narazenie siebie i innych na
do lasu Nieznajomo$¢ przy- niebezpieczenstwo:
Zakaz wchodzenia czyn wprowadzenia | - zemsta wrozek i zamiana Setha
do stodoty zasad W morsa,
Zakaz wygladania Bunt - wdarcie sie magicznych istot
przez okno i jego Dreszczyk emocji Flo domu i porwanie dziadka
otwierania w czasie | Njeodpowiedzialno$¢ i Leny, .
nocy kupaly R . - zdemolowanie domu,

Nieuswiadomienie

- konieczno$¢ uwolnienia Muriel
i oswobodzenie Bahumata,

- narazenie Basnioboru na
unicestwienie.

sobie konsekwencji

2. NieSwiadome narazenie innych
na cierpienie:

- zamiana wrozki w diablika,

- zamiana Dale’a w posag.
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= zatgcznik 6

1. Uzupetnij schemat.

ZASADY OBOWIAZUJACE DZIECI

PRZYCZYNY ICH tAMANIA

KONSEKWENCJE ICH tAMANIA

2. Napisz kilkuzdaniowe odpowiedzi na pytania:

o Sciste postuszenstwo moze zapewni¢ ochrone. Jak ta zasada sprawdzita sie
w przypadku Kendry, a jak w przypadku Setha?

¢ Kendra zwykle przestrzegata zasad, a Seth je tamat. Jakie sa zalety i wady obu
postaw?

¢ Dziadek Kendry i Setha powiedzial, ze jesli nie egzekwuje sie kar, to zasady
tracq wszelka moc. Czy zgadzasz sie z tym stwierdzeniem? W jaki sposob
konsekwencje podjetych w przeszioSci decyzji pomogly wam lub utrudnity
zycie?
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zatacznik 6

3. Na poczatku ksiazki znajduje sie zdanie, ze kto wejdzie do Basnioboru, nie
wyjdzie z niego niezmieniony. W jaki sposob ta zasada odnosi sie do Kendry
i Setha. Uzupelnij schemat, a nastepnie zapisz wniosek.

W chwili przybycia W chwili przybycia
do Basnioboru do Basnioboru
Stabosdi, Po wizycie
/ ktore pokonata / w Basnioborze
KENDRA SETH
Po wizycie Stabosci

w Basnioborze

Przyczyny Przyczyny
pokonania stabosci ich pokonywania

Wniosek:
Wizyta Kendry i Setha w Basnioborze spowodowata / nie spowodowata
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Brandon Mull Basniobér
Temat: Projektujemy oktadke powiesci Brandona Mulla Basniobor
Scenariusz lekcji dla klasy 5

(czas realizacji — 2-3 godziny lekcyjne)

Cele wynikajace z podstawy programowej. Uczef:

rozwija umiejetnos¢ samodzielnej prezentacji wynikéw swojej pracy (cele ogoblne, IV.5),
tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzadkowang wypowiedz (111.1.3),

dokonuje selekcji informacji (111.1.4),

dokonuje odczytania tekstéw poprzez przektad intersemiotyczny (1.2.12).

Metody pracy:

praca z tekstem
metoda projektu
prezentacja

Formy pracy:

jednostkowa, grupowa, zbiorowa

Materiaty:
brystol, pisaki, kredki, kolorowy papier itp., zatacznik 7 (instrukcja)

Tok lekcji:
1. Zapisanie tematu i wyjasnienie celu lekgji.

2. Podziat na grupy i rozdanie instrukcji ( zatgcznik 7).

Klase dzielimy na 3—4-osobowe zespoty — wazne jest, zeby kazdy uczen byt zaangazowany w prace nad projektem.
Omawiamy z uczniami instrukcje i upewniamy sie, ze polecenie jest dla nich zrozumiate.

3. Na poczatku ksiazki znajduje sie zdanie, ze kto wejdzie do Basnioboru, nie wyjdzie z niego niezmieniony. W jaki
sposob ta zasada odnosi sie do Kendry i Setha. Uzupetnij schemat, a nastepnie zapisz wniosek.

4. Praca nad projektem.

5. Prezentacja i ocena projektow.
Projekty ucznidow warto wywiesi¢ w klasie w formie wystawy.
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zatacznik 7

INSTRUKCJA WYKONANIA OKtADKI
1. Zaprojektujcie przednia i tylng strone oktadki ksiazki Basniobér. W tym celu podzielcie sie zadaniami i:
a) ustalcie, co ma sie znalez¢ na oktadce
b) napiszcie krétki tekst wprowadzajacy zwiezle w temat powiesci i zachecajacy do jej przeczytania;
c) zredagujcie krétkie wypowiedzi, ktére bedg waszymi opiniami na temat ksigzki
d)
)

e

wybierzcie fragment tekstu, ktéry — waszym zdaniem — przykuje uwage odbiorcy

wykonajcie odpowiednie rysunki

2. Przygotujcie sie do prezentacji swojego projektu. Pamietajcie, ze oktadke bedzie trzeba ustnie opisac
i uzasadnic jej zwiazek z trescig lektury.

INSTRUKCJA WYKONANIA OKtADKI
1. Zaprojektujcie przednia i tylng strone oktadki ksiazki Basniobér. W tym celu podzielcie sie zadaniami i:
a) ustalcie, co ma sie znalez¢ na oktadce
b) napiszcie krétki tekst wprowadzajacy zwiezle w temat powiesci i zachecajacy do jej przeczytania;
c) zredagujcie krétkie wypowiedzi, ktére bedg waszymi opiniami na temat ksigzki
d)
)

e

wybierzcie fragment tekstu, ktéry — waszym zdaniem — przykuje uwage odbiorcy

wykonajcie odpowiednie rysunki

2. Przygotujcie sie do prezentacji swojego projektu. Pamietajcie, ze oktadke bedzie trzeba ustnie opisac
i uzasadnic jej zwiazek z trescig lektury.

INSTRUKCJA WYKONANIA OKtADKI
1. Zaprojektujcie przednia i tylng strone oktadki ksiazki Basniobér. W tym celu podzielcie sie zadaniami i:
a) ustalcie, co ma sie znalez¢ na oktadce
b) napiszcie krotki tekst wprowadzajacy zwiezle w temat powiesci i zachecajacy do jej przeczytania;
c) zredagujcie krotkie wypowiedzi, ktére bedg waszymi opiniami na temat ksigzki
d) wybierzcie fragment tekstu, ktéry — waszym zdaniem — przykuje uwage odbiorcy
e) wykonajcie odpowiednie rysunki
2. Przygotuijcie sie do prezentacji swojego projektu. Pamietajcie, ze oktadke bedzie trzeba ustnie opisac
i uzasadnic jej zwiazek z trescig lektury.

INSTRUKCJA WYKONANIA OKtADKI
1. Zaprojektujcie przednia i tylng strone oktadki ksiazki Basniobér. W tym celu podzielcie sie zadaniami i:
a) ustalcie, co ma sie znalez¢ na oktadce
b) napiszcie krétki tekst wprowadzajacy zwiezle w temat powiesci i zachecajacy do jej przeczytania;
c) zredagujcie krétkie wypowiedzi, ktére bedg waszymi opiniami na temat ksigzki
d)
)

e

wybierzcie fragment tekstu, ktéry — waszym zdaniem — przykuje uwage odbiorcy
wykonajcie odpowiednie rysunki

2. Przygotuijcie sie do prezentacji swojego projektu. Pamietajcie, ze oktadke bedzie trzeba ustnie opisac
i uzasadnic jej zwiazek z trescig lektury.
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