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Czarny Piotruś Średniowiecze
gra dydaktyczna dla klasy V szkoły podstawowej
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stany patrycjat

pospólstwo plebs

duchowieñstwo rycerstwo

mieszczañstwo

Cztery grupy, na które dzieli³o siê

spo³eczeñstwo. Ró¿ni³y siê prawami,

obowi¹zkami i codziennymi zajêciami.

Grupa najbogatszych kupców

i rzemieœlników w mieœcie.

Ubo¿si rzemieœlnicy i kupcy miejscy.

Nie mieli wp³ywu na rz¹dy miastem,

ale posiadali prawa miejskie.

Biedota miejska, która nie mia³a

ani wp³ywu na rz¹dy miastem,

ani praw miejskich.

Jeden z czterech stanów: jego

cz³onkowie nie mogli siê ¿eniæ

ani wychodziæ za m¹¿.

Jeden z czterech stanów:

nale¿eli do niego wojownicy.

LUDZIE

INSTRUKCJA

1. Gra odbywa się w grupach dwuosobowych.

2. Uczniowie rozdzielają między siebie 13 kart.

3. Osoba, która ma ich mniej, rozpoczyna grę.

4. �Gra polega na naprzemiennym wybieraniu kart przeciwnika i dopasowy-
waniu ich do własnych kart, tak by utworzyły parę: pojęcie – wyjaśnienie.

5. �Karta, która nie pasuje znaczeniowo do żadnej innej, to Czarny Piotruś.

6. Utworzone pary uczniowie odkładają na bok.

7. �Wygrywa osoba, która zakończy rozgrywkę bez karty Czarnego Piotrusia.
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wasal senior

paŸ giermek

mistrz czeladnik

zasadŸca

Rycerz, który otrzyma³ lenno

od seniora.
Osoba, która nada³a lenno wasalowi.

Zostawa³ nim przysz³y rycerz,

gdy ukoñczy³ 7 lat.

Co najmniej 14-letni pomocnik

rycerza: dba³ o jego broñ i zbrojê,

towarzysz³ mu podczas bitwy,

a tak¿e us³ugiwa³ przy stole.

W³aœciciel warsztatu rzemieœlniczego.

FUNKCJE

Pomocnik mistrza w warsztacie

rzemieœlniczym.
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³aŸnia targ

jarmark rada miejska

cech bank

majstersztyk

Budynek, w którym mê¿czyŸni

i kobiety chêtnie za¿ywali k¹pieli.

Sprzedawanie i kupowanie ró¿nych

towarów na miejskim; odbywa³o

siê ono w ustalone dni tygodnia.

rynku

Wielki targ, organizowany

zwykle raz do roku.

Instytucja, która sprawowa³a rz¹dy

w mieœcie. Zasiadali w niej

przedstawiciele patrycjatu.

Organizacja skupiaj¹ca

rzemieœlników tej samej

specjalnoœci, np. krawców.

¯YCIE W MIEŒCIE

Instytucja finansowa powsta³a

w pó³nocnych W³oszech w XIII wieku,

która dokonywa³a wymiany walut,

udziela³a kredytów oraz prowadzi³a

obrót bezgotówkowy.
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schizma
wschodnia

asceza

uniwersalizm
anarchia
feudalna

rozbicie
dzielnicowe

gospodarka
naturalna

scholastyka

Rozbicie Koœcio³a na prawos³awny

i katolicki, do którego dosz³o

w 1054 roku.

Wyrzeczenie siê ró¿nych przyjemnoœci,

np. dobrego jedzenia; wymagane

od zakonników.

Jednoœæ kultury chrzeœcijañskiej

Europy.

Chaos w Europie, spowodowany przez

pl¹taninê zale¿noœci miêdzy seniorami

a wasalami.

Rozpad pañstwa polskiego na coraz

mniejsze ksiêstwa, który zacz¹³

siê w 1138 roku.

Wytwarzanie ¿ywnoœci i artyku³ów

rzemios³a na w³asne potrzeby,

a nie na sprzeda¿.

POJÊCIA
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