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Czarny Piotruś Pierwsze pojęcia
gra dydaktyczna dla klasy IV szkoły podstawowej
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historia legenda

Ÿród³a

historyczne
staro¿ytnoœæ

archeologia wiek

Nauka o przesz³oœci.
Opowieœæ, która zosta³a wymyœlona,

ale zawiera trochê prawdy.

Wszystkie materia³y, które informuj¹

o ¿yciu ludzi w przesz³oœci.

Okres, który zacz¹³ siê mniej wiêcej

5500 lat temu, a skoñczy³ oko³o

1500 lat temu.

Nauka, która bada przesz³oœæ na

podstawie wykopanych z ziemi

przedmiotów.
Sto lat.

PIERWSZE POJÊCIA

plemiê

INSTRUKCJA

1. Gra odbywa się w grupach dwuosobowych.

2. Uczniowie rozdzielają między siebie 13 kart.

3. Osoba, która ma ich mniej, rozpoczyna grę.

4. �Gra polega na naprzemiennym wybieraniu kart przeciwnika i dopasowy-
waniu ich do własnych kart, tak by utworzyły parę: pojęcie – wyjaśnienie.

5. �Karta, która nie pasuje znaczeniowo do żadnej innej, to Czarny Piotruś.

6. Utworzone pary uczniowie odkładają na bok.

7. �Wygrywa osoba, która zakończy rozgrywkę bez karty Czarnego Piotrusia.
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