
Czarny Piotruœ

Gra dydaktyczna dla klasy V szko³y podstawowej

�ród³o:

Konflikty
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Czarny Piotruœ

INSTRUKCJA
1. Gra odbywa siê w grupach dwuosobowych.

2. Uczniowie rozdzielaj¹ miêdzy siebie 13 kart.

3. Osoba, która ma ich mniej, rozpoczyna grê.

4. Gra polega na naprzemiennym wybieraniu kart przeciwnika i dopasowywaniu

ich do w³asnych kart, tak by utworzy³y parê: pojêcie wyjaœnienie.

5. Karta, która nie pasuje znaczeniowo do ¿adnej innej, to Czarny Piotruœ.

6. Utworzone pary uczniowie odk³adaj¹ na bok.

7. Wygrywa osoba, która zakoñczy rozgrywkê bez karty Czarnego Piotrusia.

—
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jazda kolczuga

hoplita triera

aborda¿ falanga

legion

Inaczej konnica, czyli

konne oddzia³y wojska.

Koszula z tysiêcy drucianych

kó³eczek. W œredniowieczu

chroni³a cia³o woja lub rycerza.

Ciê¿kozbrojny pieszy wojownik

w staro¿ytnej Grecji.

Staro¿ytny okrêt. Jego wios³a by³y

umieszczone w trzech rzêdach,

jedne nad drugimi.

Sposób walki na morzu polegaj¹cy na

sczepieniu siê dwóch okrêtów burtami

i walce wrêcz obu za³óg na pok³adach.

Zwarty szyk antycznej greckiej

piechoty, w którym ka¿dy hoplita

zas³ania³ tarcz¹ w³asny lewy bok

oraz prawy bok s¹siada.

POJÊCIA I
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dru¿yna
pospolite
ruszenie

najemnicy husaria

alianci
czystki
etniczne

falanga

Sta³a si³a zbrojna Mieszka I.

Sk³ada³a siê z trzech tysiêcy wojów.

Wszyscy mê¿czyŸni zdolni do

noszenia broni, którzy w razie

wojny stawali do walki.

Walcz¹cy za wynagrodzenie ¿o³nierze,

którym by³o obojêtne, o co siê toczy

walka.

Ciê¿kozbrojna jazda polska z XVII

i XVIII wieku. Do pleców ka¿dego

jeŸdŸca by³o skrzyd³o

z czarnymi piórami.

przyczepione

Nazwa pañstw sprzymierzonych

przeciwko Niemcom podczas

II wojny œwiatowej.

POJÊCIA II

Wypêdzanie ludzi innej narodowoœci

ni¿ w³asna za granicê, a nawet

mordowanie ich – po to, ¿eby w danym

kraju zosta³ tylko jeden naród.
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Kircholm Zama

Kartagina Maraton

Salamina Kanny

Oliwa

Wieœ, ko³o której hetman Jan Karol

Chodkiewicz odniós³ zwyciêstwo nad

armi¹ szwedzk¹ w 1605 roku.

Miejsce bitwy, w której Rzymianie

zadali klêskê armii kartagiñskiej

w 202 roku p.n.e.

Staro¿ytne pañstwo w pó³nocnej

Afryce. Stoczy³o ono trzy wojny

z Rzymem, które przesz³y do historii

jako wojny punickie.

Miejscowoœæ, ko³o której

Ateñczycy pokonali armiê

persk¹ w 490 roku p.n.e.

Wyspa, ko³o której greckie

okrêty pokona³y flotê persk¹

w 480 roku p.n.e.

Miejsce bitwy, w której armia

kartagiñska zada³a straszliw¹ klêskê

Rzymianom w 216 roku p.n.e.

MIEJSCA
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II wojna
œwiatowa

Normandia

Verdun

Somma
Wa³
Atlantycki

Enigma

Najwiêksza z dotychczasowych

wojen; toczy³a siê w latach

1939–1945.

Kraina w pó³nocnej Francji miejsce

inwazji aliantów w 1944 roku.

—

Wielka wojna stoczona

w latach 1914–1918.

Twierdza we Francji, któr¹ w 1916

roku Niemcy bezskutecznie próbowali

zdobyæ.

Rzeka, nad któr¹ w 1916 roku Anglicy

i Francuzi stoczyli z Niemcami

najkrwawsz¹ bitwê w dziejach.

Potê¿na sieæ bunkrów i umocnieñ

zbudowanych przez Niemców

w 1940 roku na wybrze¿ach

Francji, Belgii i Holandii.

WOJNY ŒWIATOWE

I wojna
œwiatowa
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