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Kółko i krzyżyk Konflikty
gra dydaktyczna dla klasy V szkoły podstawowej
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Kó³ko i krzy¿yk

Salamina

Wyspa, ko³o której greckie
okrêty zada³y klêskê flocie
perskiej w 480 roku p.n.e.

najemnicy

Walcz¹cy za wynagrodzenie
¿o³nierze, którym by³o
obojêtne, o co toczy siê walka.

1. Gra mo¿e siê odbywaæ w grupach dwuosobowych lub pomiêdzy dwiema dru¿ynami.
2. Do gry potrzebne s¹: plansza z 36 polami, 18 pionków z kó³kami i 18 z krzy¿ykami oraz karty

z pojêciami i ich definicjami.
3. Ka¿dy uczeñ lub dru¿yna dostaje 18 pionków z kó³kami lub krzy¿ykami oraz po³owê kart.
4. Aby zaj¹æ pole na planszy, uczeñ lub dru¿yna musi podaæ pojêcie odpowiadaj¹ce definicji, któr¹

przeczyta³ jego przeciwnik.
5. Wygrywa osoba lub dru¿yna, która pierwsza zajmie cztery pola w pionie, poziomie lub na ukos.
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Inaczej konnica, czyli konne
oddzia³y wojska.

jazda kolczuga
Koszula z tysiêcy drucianych kó³eczek.
W œredniowieczu chroni³a cia³o woja
lub rycerza.

hoplita

Ciê¿kozbrojny pieszy wojownik
w staro¿ytnej Grecji.

Staro¿ytny okrêt. Jego wios³a by³y
umieszczone w trzech rzêdach,
jedne nad drugimi.

triera aborda¿

Sposób walki na morzu polegaj¹cy na
sczepieniu siê dwóch okrêtów burtami
i walce wrêcz obu za³óg na pok³adach.

falanga

Zwarty szyk antycznej greckiej piechoty,
w którym ka¿dy hoplita zas³ania³ tarcz¹
w³asny lewy bok oraz prawy bok s¹siada.

legion

Podstawowa jednostka armii rzymskiej;
liczy³a kilka tysiêcy ¿o³nierzy. Cz³onek dru¿yny Mieszka I.

woj Kircholm

Wieœ, ko³o której hetman Jan Karol
Chodkiewicz odniós³ zwyciêstwo nad
armi¹ szwedzk¹ w 1605 roku.

Zama
Miejsce bitwy, w której Rzymianie zadali
klêskê armii kartagiñskiej w 202 roku
p.n.e.

Kartagina
Staro¿ytne pañstwo w pó³nocnej
Afryce. Stoczy³o ono trzy wojny
z Rzymem, które przesz³y do historii
jako wojny punickie.

Miejscowoœæ, ko³o której Ateñczycy
pokonali armiê persk¹ w 490 roku
p.n.e.

Maraton

Salamina Kanny
Gród nad Odr¹, ko³o którego niemiecki
margrabia Hodon poniós³ klêskê
w 972 roku.

Cedynia

P³owce
Wszyscy mê¿czyŸni zdolni do noszenia
broni, którzy w razie wojny stawali
do walki.

pospolite ruszenie

Walcz¹cy za wynagrodzenie ¿o³nierze,
którym by³o obojêtne, o co siê toczy
walka.

najemnicy

Konflikty

Wyspa, ko³o której greckie okrêty
pokona³y flotê persk¹ w 480 roku
p.n.e.

Miejsce bitwy, w której armia
kartagiñska zada³a straszliw¹ klêskê
Rzymianom w 216 roku p.n.e.

Wieœ na Kujawach, ko³o której armia
W³adys³awa £okietka stoczy³a
nierozstrzygniêt¹ bitwê z Krzy¿akami
w 1331 roku.
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husaria

Ciê¿kozbrojna jazda polska
z XVII i XVIII wieku. Do pleców
ka¿dego jeŸdŸca by³o przyczepione
skrzyd³o z czarnymi piórami.

Nazwa pañstw sprzymierzonych
przeciwko Niemcom podczas
II wojny œwiatowej.

alianci

Wypêdzanie ludzi innych narodowoœci
ni¿ w³asna za granicê, a nawet
mordowanie ich – po to, ¿eby w danym
kraju zosta³ tylko jeden naród.

czystki etniczne

¯o³nierze walcz¹cy pieszo.

piechota inwazja

Napad albo najazd zbrojny na obce
terytorium.

Sta³a si³a zbrojna Mieszka I.
Sk³ada³a siê z trzech tysiêcy wojów.

dru¿yna

Wojna Rzymu z Kartagin¹. Toczy³a
siê w latach 218 201 p.n.e.–

II wojna punicka

Najwiêksza z dotychczasowych wojen;
toczy³a siê w latach 1939–1945.

II wojna œwiatowa

Kraina w pó³nocnej Francji miejsce
inwazji aliantów w 1944 roku.

–

Normandia

Wielka wojna stoczona w latach
1914–1918.

I wojna œwiatowa

Twierdza we Francji, któr¹ w 1916 roku
bezskutecznie próbowali

zdobyæ.
Niemcy

Verdun
Rzeka, nad któr¹ w 1916 roku
Anglicy i Francuzi stoczyli z Niemcami
najkrwawsz¹ bitwê w dziejach.

Somma

Potê¿na sieæ bunkrów i umocnieñ,
któr¹ Niemcy zbudowali w 1940 roku
na wybrze¿ach Francji, Belgii i Holandii.

Wa³ Atlantycki

Genialny wódz, który dowodzi³ armi¹
kartagiñsk¹ podczas II wojny punickiej.

Hannibal przy³bica
Œredniowieczny he³m z ruchom¹
zas³on¹, któr¹ mo¿na by³o opuœciæ
na twarz albo odsun¹æ do góry.

D³uga na co najmniej 3 metry broñ
rycerska. Wygl¹da³a jak drewniana
tyczka z metalowym ostrzem na koñcu.

kopia

XVII-wieczny piechur uzbrojony
w muszkiet.

muszkieter

XVII-wieczny piechur uzbrojony w pikê.

pikinier

Konflikty


